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1. INTRODUCAO

Este trabalho foi desenvolvido na acao “Oficinas de Folclore na Educagéo
Infantil e nos anos iniciais do Ensino Fundamental” do projeto de extensao:
‘Folclore e Educacado”, em uma turma de terceiro ano da Escola Estadual de
Ensino Fundamental Professora Lelia Romanelli Olmos. O objetivo do trabalho &
motivar as criangas com dificuldade de aprendizagem no ensino da matematica,
com o auxilio de jogos e brincadeiras tradicionais, nesse caso o jogo escolhido foi
o de “bolinha de gude”.

Segundo Smole, Diniz e Candido (2000, pag. 34)

(...) as bolinhas de gude ja eram conhecidas na pré-histéria, pois estudiosos de
objetos da idade da pedra encontraram em suas pesquisas pequenas bolas de

pedra, de argila, de castanhas, de madeira e até de ossos, que parecem ter sido
utilizadas em jogos semelhantes aos de bola de gude. Ha desenhos muito antigos

que indicam isso.

Nossa opgéao por esse jogo foi fruto dos estudos que estavamos realizando
sobre brincadeiras tradicionais que estao caindo no esquecimento e que permitem
desenvolver uma série de conceitos abrangendo varias areas do conhecimento no
trabalho com criancas da Educacdo Infantii e dos anos inciais do Ensino
Fundamental.

Batllori (2006) defende que:

(...)através dos jogos, € possivel proporcionar experiéncias, o trabalho em equipe
e o respeito pelos outros, ja que, quando o estudante joga na escola e brinca com
outros de idade aproximada a sua, frequentemente de varias procedéncias e
culturas, adquire importantes meios para sua socializagao.

Durante nossos estudos percebemos que a opgao pelos jogos e
brincadeiras tradicionais nos permite trabalhar com a socializacdo e com praticas
colaborativas durante a agado, conteudos que nos sao tado valiosos quanto o
conhecimento cientifico. Além desse aspecto acreditamos, como Borin (1996) que

(...) a introducéo de jogos nas aulas de matematica a possibilidade de diminuir
bloqueios apresentados por muitos alunos que temem a Matematica e sentem-se
incapacitados para aprendé-la. A situagdo de jogo leva o aluno a uma grande
motivacédo, se envolvendo, a0 mesmo tempo, em que esses trabalham com
Matematica sem constrangimentos, apresentando melhor desempenho e atitudes
positivas frente a seus processos de aprendizagem.

Essas atitudes positivas sdo essenciais no trabalho com criangas que estao
desestimuladas com os estudos escolares e que precisam aumentar a
autoestima, para que consigam acreditar na propria capacidade de aprendizagem.
Nas nossas agdes costumamos trabalhar com criangas pequenas, que estdo em
processo de desenvolvimento da autoestima, com criangas que ja estédo
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marcadas pelo fracasso escolar e que necessitam de um trabalho que recupere a
autoconfianga e com professores que buscam novas ferramentas de trabalho para
auxiliarem seus alunos no cotidiano escolar.

Sao diversas as acbes por nos desenvolvidas, por enquanto nos
municipios de Pelotas e Capao do Ledo, escolnemos uma delas por ter se
mostrado desde o inicio um desafio como estratégia para ser incorporada nas
acoes de professores da Educacgao Basica.

2. METODOLOGIA

Primeiramente foi estudada a importdncia do brincar, que seria uma
motivacdo para se aprender matematica através de estratégias mais ludicas e
criativas, para possibilitar um envolvimento maior da crianga possibilitando a
construgcdo de um conhecimento mais alicergcado. Apds esse estudo procuramos
obras que abordassem o trabalho com brincadeiras tradicionais no ensino dos
conhecimentos escolares.

Quando a equipe estava reunida no Laboratorio Multilinguagens da UFPEL
em um dos momentos da estudo, para discussdo de oficinas e de jogos para
trabalhar com criangas, duas professoras, que estavam no local procurando
auxilio para trabalhar com seus alunos com dificuldades de aprendizagem,
perguntaram se a equipe poderia trabalhar alguma oficina sobre jogos que
estimulassem seus educandos que estavam desestimulados com os conteudos
de matematica. Apds conversar, sobre as principais caracteristicas da turma,
planejamos, com as professoras, uma agao com a oficina de bolinha de gude, que
estdvamos organizando para trabalhar com criangas de Educacéo Infantil e anos
iniciais no Municipio do Capéao do Leao.

Os recursos utilizados foram giz e bolinhas de gude. O recurso bolinha de
gude nos deu um pouco de trabalho, pois ndo € mais um tipo de brinquedo facil
de conseguir como era em nossas infancias. S&o pouco os locais em que é
possivel compra-las e mesmo assim a variedade néo é tdo grande quanto anos
atras.

Chegando na escola conversamos com as criangas € com as professoras.
Poucos conheciam o jogo e ndo tinham muita certeza dos procedimentos. Com o
auxilio de uma das professoras escolhemos uma parte do patio sem calgamento
ou grama e convidamos as criangas para sairem da sala e irem para o local
conosco e com as professoras

Foi desenhado um circulo no chdo e dado trés passos, apés desenhamos
uma linha reta em que os alunos teriam que ficar atras dela. Foi explicado como
se pegava a bolinha na mao e modo que poderia ser jogada, assim foi dado para
cada um dos alunos uma bolinha de gude e foi dito que todos eles jogassem a
bolinha, pois quem que ficasse com a bolinha mais perto do circulo comegaria o
jogo. Essa estratégia também foi utilizada para se formagao os grupos, pois a
turma tinha 20 alunos, depois que feito isso ficou quatro grupos de cinco pessoas,
com isso foi feito novamente mais quatro circulos e a mesma e cada grupo ficou
em cada circulo, cada circulo foi composto por seis bolinha de “olho de gato”,
quatro bolinha de “olho de gato branco” e doze bolinhas verdes, como aparece na
imagem abaixo:
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Aceo: Equipe Folclore e Educgéo

3. RESULTADOS E DISCUSSAO

Podemos observar que com a escolha do jogo chamado bolinha de gude,
que € um jogo dindmico, cooperativo, os alunos jogaram e se ajudavam uns aos
outros, assim sendo houve uma participacdo do grupo todo em si no jogo,
inclusive das professoras que jogaram junto com as criangas.

Para brincadeira ficar mais atrativa e ter uma maior exploragdo dos
conhecimentos matematicas colocamos pontos nas bolinhas de gude, a bolinha
olho de gato branca valia 4 pontos, a bolinha de olho de gato tradicional valia 2
pontos e a bolinha verde valia 1 ponto. A contagem das bolinhas e dos pontos foi
realizada depois que os alunos jogaram.

Podemos ressaltar que quando os alunos comegaram a contar as bolinhas
de gude eles tiveram um pouco de dificuldade, pois achavam que era somente
para contar quantas bolinhas tinham e néo fizeram, no primeiro momento, a soma
total dos pontos. Depois que foi explicado que cada bolinha valia um ponto
especifico eles comegaram a fazer os calculos, alguns alunos tinham dificuldades
em fazer a soma de cabega e utilizavam as mé&os para fazer essa contagem e
mesmo fazendo essa contagem nas maos um grupo ainda teve dificuldades, pois
alguns alunos ndo sabiam a sequéncia e por isso eles se perdiam nos calculos,
mas quem conseguiu realizar esses calculos, ajudou os demais de forma
colaborativa em conjunto com a equipe que aplicou a atividade e com as
professoras envolvidas.

Realizada a contagem dos pontos, foi questionado para os alunos quando
cada um tinha obtido no valor final, conseguimos ver que o aluno que ficou com a
pontuagdo menor foi que conseguiu 8 pontos e a maior pontuagao foi do aluno
que conseguiu ficar com 36 pontos, com isso esse aluno que ficou com a
pontuagdo maior ganhou. Sentimos que 0 grupo comegou meio receoso e a
medida que a atividade foi desenvolvida sentiu-se mais seguro, tanto que no
momento da contagem dos pontos chegou nas professoras e na nossa equipe
para pedir auxilio quando ndo conseguiam.

Ao final da atividade cada crianga registrou no caderno sua pontuagao para
no dia seguinte organizar, com as professoras da turma, um grafico de barras e
elaborar outras contagens de adicdo e subtragdo com as bolinhas que ganharam
no jogo.
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4. CONCLUSOES

Com este trabalho concluimos que o jogo chamado de bolinha de gude
iniciou o processo de ajuda aos alunos do 3° ano da escola parceira a melhorar a
aproximacao do entendimento dos conhecimentos matematicos, uma vez que se
sentiram seguros e acolhidos nas ag¢des da atividade.

Foi possivel observar também que com este jogo os alunos tiveram mais
aproximacgao uns aos outros, o que fez com que nao sentissem vergonha ou
receio de perguntar ou pedir ajudar no momento em que eles estavam jogando e
na contagem dos pontos.

Assim como em outras agdes do projeto Folclore e Educagéo nas escolas
fomos convidados a retornar para dar prosseguimento ao trabalho (a atividade
com bolinhas de gude esta apenas no inicio). Outro aspecto que se repete da
mesma forma que em outras agdes do projeto de extensao, € a necessidade de
sentarmos e estudarmos coletivamente todas as questdes envolvidas na acao.
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