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1. INTRODUCAO

Embora nem todos estudantes brasileiros tenham recursos para adquirir
as recentes tecnologias do mercado, os smartphones se fazem presente na vida
de muitos alunos, e isso altera a forma como se vive, e como se aprende, ja que
estdo diariamente interconectados trocando informaces constantemente. As
vezes aprendendo, as vezes ensinando, e assim também se constroi 0 processo
de aprendizagem, por meio de jogos, redes sociais, e outros aplicativos.

Sabendo disso, por que néo fazer uso dessas tecnologias para o ensino na
sala de aula? Moran (2014, p.108) explica que

“Estd mudando a forma de conceber e exercer essa acdo pedagogica,
com as possibilidades de ensinar e aprender dentro e fora da sala de
aula, sozinho ou em grupos, ao vivo ou conectado, presencial ou
virtualmente".

Para o autor isso nos diz muito sobre o quéo precisamos aprimorar n0Ssos
métodos em relacdo a aplicacdo de conteudos com auxilio de ferramentas
adequadas no intuito de familiarizar, hierarquizar e relacionar com conteudos,
trazendo um sentido a vida do aluno.

Sendo assim, este trabalho tem por objetivo auxiliar professores por meio
de um curso na modalidade a distadncia sobre como instalar, cadastrar, elaborar
jogos no aplicativo chamado Kahoot dando énfase nos contetdos praticados em
aula.

A cada geracdo que passa, percebe-se que a maneira de conceber o
conhecimento muda. Isso se da pelo processo de desenvolvimento sociocultural e
tecnoldgico que a sociedade vem desenvolvendo. Moran (2014, p.8) alerta que “A
sociedade evoluiu mais do que a escola e, sem mudancas profundas,
consistentes e constantes, ndo avangaremos rapidamente como nagao”.

N&o incluir a tecnologia no ensino pode fazer com que o aluno néo
experimente as inovacgdes trazidas por ela. Se compararmos as profissées desde
o periodo medieval, veremos 0 quanto estas vao se atualizando de acordo com o
momento social que se vive, mas iSso ndo acontece com o0s professores, nem
com a educacao. Ao analisar esta situacdo percebe-se que as escolas, junto as
igrejas sao as instituicdes mais resistentes a mudancas, e isso conduz a seguinte
guestdo "Sera que realmente estamos preparando nossos alunos para a
sociedade atual?".

Este trabalho evidencia que os futuros professores, e 0s que ja sao
atuantes no mercado de trabalho, necessitam buscar meios para proporcionar
uma metodologia de ensino baseada no uso da tecnologia, dando sentido a vida
do aluno, afinal os estudantes exercerédo atividades no mercado de trabalho que
provavelmente ainda nem existem, e que certamente terdo a participacao da
tecnologia. Dessa forma se faz necessario a criagdo de um curso para auxiliar
professores que estejam interessados em aprender a usar aplicativos com a
finalidade de trazer algo diferente para a sala de aula.
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O que é o kahoot?

Kahoot € uma plataforma de ensino em jogos com base na tecnologia. A
ferramenta tem por objetivo possibilitar aos professores(as) a elaborar “quiz’ com
énfase nos conteldos aplicados em sala de aula. Dessa forma, os docentes
proporcionam melhor engajamento e motivacdo aos estudantes referente ao
conteudo estudado. Os “Kahoots” sdo testes feitos pelos professores visando
explorar o potencial individual e corporativo dos alunos. Além disso, O kahoot
pode vir a contribuir no diagnostico de cada aluno, uma vez que ele hierarquiza os
estudantes conforme a pontuacéo feita sobre determinado tema. O aplicativo foi
lancado em 2013, fundado por Johan Brand, Jamie Brooker, e Marten versvik em
um projeto em conjunto a Universidade Norueguesa de ciéncia e tecnologia.

A Figura 1 ilustra a tela de um quiz elaborado pelo autor.

Qual € o menor e o maior pais
do mundo?

A 4

Malta e Canada Vaticano e Russia

Nauru e Russia Nauru e China

Figura 1 - tela do celular apresentando uma questéo do quiz
Fonte: autor

2. METODOLOGIA

Este trabalho apresenta um curso que oferecer4d aos professores da
Educacdo Basica da Rede Publica subsidios para a utlizacdo do aplicativo
Kahoot. Este curso esta sendo preparado por uma equipe do projeto de extenséo
Rede Colabora, da qual fazem parte uma aluna do Mestrado Profissional em
Ensino de Ciéncias e Matematica e um bolsista do Curso de Licenciatura em
Matematica.
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O curso sera ministrado no ambiente virtual de aprendizagem Moodle, e os
conteudos serdo oferecidos na forma de videos. Serdo gravados dois tipos de
videos: os videos tutoriais instrucionais pelo bolsista da Matemética e as
atividades pedagogicas que serdo desenvolvidas pela mestranda, orientados pela
coordenadora do Projeto

Para criagcdo dos videos tutoriais, inicialmente sdo feitas apresentacdes
detalhadas do uso do aplicativo no PowerPoint. A seguir € utilizado o software
Apowersoft para captura das imagens apresentadas nos slides juntamente com o
audio da narrativa do bolsista, que explica passo a passo 0s recursos do
aplicativo.

Os contetdos a serem gravados em videos tutoriais abrangem a instalacao
do aplicativo no celular, o cadastro do usuario, elaboracao do quiz, entre outros.

Os videos tutoriais estdo sendo revisados e ajustados para posteriormente
serem disponibilizados no ambiente Moodle.

3. RESULTADOS E DISCUSSAO

Para verificar a receptividade da utilizacdo do aplicativo Kahoot, um quiz
elaborado a partir dos tutoriais foi apresentado a cinco colegas de aula e apos
isso, ocorreu a discussdo sobre a participagcdo no jogo apresentado, e todos
puderam expressar suas opinides. Como a resposta foi favoravel, o quiz
elaborado foi apresentado também a alunos da disciplina de Estagio | dos cursos
de Licenciatura em Matematica Integral e Noturno. Todos ficaram muito
empolgados durante o jogo e aprovaram a utilizacdo. Disseram também que irdo
usar o aplicativo durante o estagio nos anos finais do Ensino Fundamental pois
sera motivador para os alunos em sala de aula.

4. CONCLUSOES

O curso sobre o aplicativo Kahoot ainda esta em elaboracdo e sera
oferecido a comunidade de professores no més de outubro de 2019. O Projeto de
extensdo Rede Colabora ja possui tradicdo na oferta de cursos de formacéo
continuada para o uso das tecnologias no ensino. Por este motivo, espera-se que
haja uma boa receptividade por parte dos professores, visto que 0S cursos sao
gratuitos, praticos e rapidos, possibilitando que os professores da educacao
basica estudem em seus horéarios disponiveis, e que apliguem esse aprendizado
em suas praticas em sala de aula.
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