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1. INTRODUCAO

As Tecnologias Digitais tém estado presentes no cotidiano das pessoas,
principalmente através dos smartphones, que, a cada geracdo apresentam
grandes incrementos de poder computacional. Esses incrementos tornam esses
aparelhos cada vez mais préximos aos computadores desktop ou notebooks.

Esse avanco dos smartphones os torna bons candidatos para substituir os
computadores em algumas atividades de laboratério, a utilizacdo com finalidade
educacional pode ser cotidiana para muitos estudantes, assim, as praticas em
sala de aula estariam se alinhando com o mundo real.

Ao falarmos sobre Realidade Aumentada (RA) e considerando colocacdes
de KIRNER e SISCOUTTO (2007) temos que a RA é uma nova geracdo de
interface com o usuario, que facilita e potencializa as interacées com o usuario.

RA possui diversas definicdes, e neste trabalho serd considerada a
apresentada por MILGRAM (1994) que diz que Realidade Aumentada é a mistura
de mundos reais e virtuais em algum ponto da realidade/virtualidade continua,
gue conecta ambientes completamente reais a ambientes completamente virtuais.

Essa mistura se da a partir de marcadores, que sao imagens que ao serem
identificadas pelo dispositivo leitor projetam objetos virtuais na tela, ou por
localizacdo GPS, ou seja, ao atingir determinada coordenada geografica, é
projetado um objeto virtual na tela.

Apresenta-se como objetivo desta pesquisa “Investigar a utilizagdo da
Realidade Aumentada para compreensao das representacdes graficas em trés
dimensdes dos entes estudados na disciplina de Célculo, que trabalhe superficies
quadricas.”

Como aporte teorico destacam-se as teorias do Pensamento Matematico
Avancado, organizadas pelo britanico David Tall. Ele explica que a visualizacéao,
sobretudo através do computador, € um exemplo de aproximagdo cognitiva mais
apropriada, para dar ao discente um panorama geral dos conceitos e permitir
métodos mais versateis de processar a informacao.

Em trabalho anterior, TALL e VINNER (1981) definem imagem conceitual
e definicdo conceitual fazendo a diferenciacdo desses termos de suma
importancia para o entendimento dos processos cognitivos e para a valorizagao
de variadas formas de representacdo para a compreensdao de determinados
conceitos.

Para os autores, a Imagem conceitual

[...] € a estrutura cognitiva total que esta associada ao conceito, a qual
inclui todas as figuras mentais, processos e propriedades associadas.
Ela é construida ao longo dos anos através de todo tipo de experiéncia,
mudando assim que o individuo encontra novos estimulos e amadurece.!
(TALL e VINNER, 1981, p.152)

1 As citagBes trazidas nesta secdo foram traduzidas da lingua inglesa pela autora.
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Enquanto que a Definicdo conceitual

[...] € uma forma como as palavras sao usadas para especificar aquele
conceito. Ela pode ser aprendida por um processo mecéanico ou
aprendida mais significativamente e estar relacionada em um maior ou
menor grau ao conceito por inteiro. Também pode ser uma reconstrucéo
pessoal do estudante. (TALL e VINNER, 1981, p.152)

A partir desses conceitos, € relevante afirmar que o presente trabalho se
preocupa em promover a construgdo da imagem conceitual relativa as
superficies quadricas em Calculo de Mudaltiplas Variaveis. Relacionando a
representacdo imagética projetada nas telas dos smartphones aos conceitos
aprendidos em sala de aula.

2. METODOLOGIA

A proposta inclui introduzir em uma turma de Calculo a experiéncia de uso
de aplicativo de representacdo grafica de Realidade Aumentada, que fara
projecédo tridimensional dos graficos a partir de marcadores.

O software de Realidade Aumentada a ser utilizado para a intervencéo é o
MateAR, desenvolvido no Instituto Tecnologico e de Estudos Superiores de
Monterrey no México. A escolha se justifica pelo fato do software ser
especialmente desenvolvido para utilizacdo em disciplinas de Calculo de Multiplas
Variaveis.

A figura a seguir ilustra um exemplo de utilizacdo do aplicativo MateAR.

Figura 1 — Exemplo de uso de Realidade Aumentada com MateAR

Selecciona los botones
para cambiar
los coeficientes

Fonte: A autora



5* SEMANA
INTEGRADA
UFPEL 2019

Apés a familiarizacdo com o software serdo feitos exercicios sobre Superficies
Quadricas, com o auxilio do mesmo.

3. RESULTADOS E DISCUSSAO

O trabalho estd em desenvolvimento e ndo h4 resultados da aplicacdo a
serem apresentados.

Para testar os resultados, foram observadas turmas de Calculo 3, dos cursos
de Quimica e Quimica Forense e Calculo B, de diversos cursos de Engenharia,
em que ndo se usam recursos tecnoldgicos, no semestre 2019/1 e as atividades
com Realidade Aumentada serédo aplicadas em turmas de Calculo 3 e Célculo B
em 2019/2 dos mesmos cursos respectivamente.

4. CONCLUSOES

Considerando que a RA pode se constituir de importante auxilio para a
compreensao de figuras em trés dimensdes e que geralmente o material didatico
contém representacfes em duas dimensdes, essa nova forma de explorar a
representacdo dos sélidos geométricos pode contribuir para os processos de
ensino e aprendizagem nesses casos.

Estes tipos de representacdo podem contribuir para uma formacgédo de
imagem conceitual dos solidos e/ou correcdo de imagem equivocada, ja que traz
as superficies na totalidade de suas dimensdes. O potencial pedagdgico ndo se
da apenas no uso da tecnologia, mas da forma que ela serd utilizada,
complementando o conteudo abordado. Espera-se com este trabalho a difusdo da
Realidade Aumentada para usos educacionais.
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