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1. INTRODUCAO

Este resumo apresenta o projeto de dissertacdo que comeca a ser
desenvolvido junto ao Programa de Pés-Graduacdo da Universidade Federal de
Pelotas na Linha de Pesquisa Educacéo Estética e Ensino da Arte. A pesquisa parte
de experiéncias educativas da graduacédo e da bolsa de iniciagdo Cientifica da
FAPERGS, que resultou na producdo de um material lidico pedagoégico aplicado ao
ensino de Arte. A criacdo do prototipo esteve vinculada ao projeto “A produgéo de
subjetividade em Félix Guattari: experiéncias com arte, ecologia e saude” dentro do
grupo de pesquisa Arte, Ecologia e Saude (GPAES/UFPel/CNPQ).

Na dissertacdo pretendo tratar da utilizacdo do protétipo de objeto propositor
criado que tem como proposta viagem pelo conhecimento e suas possibilidades de
desdobramentos. A pesquisa engloba temas como materiais didaticos, ludicidade,
producédo artistica dos estudantes e uma reflexdo sobre minha formacdo como arte
educadora. Surge do interesse de aprofundar as discussoées iniciadas na graduacao
e que permeiam materiais didaticos aplicados ao ensino de arte que trazem como
um aspecto a ludicidade. O estudo tem como objetivo a expansdo do material
produzido e da proposta de viagem pelo ensino da Histéria da Arte, bem como
analisar os impactos de seus usos no campo do Ensino de Artes.

O prototipo tem como formato uma mala, onde estéo inseridos objetos como
diarios de viagem, mapa, passaporte, borrachas, adesivos e a localizacédo de alguns
elementos mais caracteristicos de regiées do mundo, como monumentos historicos,
obras de arte e aspectos da cultura. Cada material foi pensado com uma finalidade
no contexto do ensino a partir da proposta de viagem.

O formato de mala se da em decorréncia dos resultados positivos
apresentados durante o Estagio em Educacéo, Artes Visuais Il, realizado no ano de
2018, em uma escola localizada no Arroio do Padre, municipio enclave! de Pelotas.
Onde ao longo das aulas procurou-se de maneira ludica propor a criacdo de malas,
passaporte, carimbos, diarios de viagem e postais, associando a temas da arte,
como livros de artista e artistas viajantes, e também propor uma viagem para
estudar determinado conteudo, fazendo a utilizagcdo dos materiais criados e de um
mapa confeccionado pela pesquisadora. A proposta mostrou dados positivos como
estratégia para 0 ensino, expostos por meio de comentarios nas aulas, anotacfes
nos diarios de viagem dos alunos e da pesquisadora e de uma exposicdo dos
objetos confeccionados para a comunidade escolar. Foram apontados aspectos
como ludicidade, curiosidade por novos saberes em arte, grande interesse dos
alunos nas aulas, fascinios com a manipulagdo e criagdo dos materiais e
cooperacao entre os alunos mesmo em atividades individuais.

! Municipio que faz fronteira apenas com municipio, em decorréncia de estar Geograficamente situado "dentro"
do mesmo.
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Embora os resultados positivos obtidos com a utlizacdo da proposta,
percebeu-se que parte dos estudantes demostraram dificuldade quanto a elaboracéo
dos diarios de viagem, que tinham por finalidade ser suporte de anotacdes,
curiosidades, desenhos e esbocgos. Tanto a parte de escrita quanto a artistica
formam pouco exploradas. Entdo, busca-se pensar a utilizacdo dos diarios de
viagem partindo dos estudos de Silva e Lampert (2015), buscando aproximacoes
com o Portfélio como avaliacdo processual a partir Hernandez (2000), como maneira
de potencializar a utilizacdo dos diarios e do prot6tipo nas pesquisas relacionadas
ao ensino de Artes Visuais.

Para pensar os materiais didaticos para o ensino de arte tenho com referéncia
Andrea Hofstaetter (2015; 2016; 2017) e sobre o ludico Huizinga (1998). Quanto a
experiéncias singulares, que envolvem materiais e propostas pedagogicas, utilizo-
me de Dewey (2010) e Larrosa (2002). Pretendo explorar a dimensao de professora
propositora embasada em Utuari (2014).

2. METODOLOGIA

A metodologia sera de abordagem cartogréfica, que se concentra na
experiéncia, na localizacao de pistas, de acompanhamento de percursos e conexdes
de rede ou rizimas. Ser& analisado o carater construtivo e processual das reflexdes
e artistico-pedagadgicas, com o aporte tedrico de Virginia Kastrup (2015).

O desafio é o de realizar uma reversao do sentido tradicional de método —
ndo mais um caminhar para alcangar metas prefixadas (meta-hdédos), mas o
primado do caminhar que traca, no percurso, suas metas. A reversao,
entdo, afirma um hodos-meta. A diretriz cartografica se faz por pistas que
orientam o percurso da pesquisa sempre considerando os efeitos do
processo do pesquisar sobre 0 objeto da pesquisa, o pesquisador e seus
resultados. (KASTRUP, 2015, p. 17)

O estudo ird se desdobrar a partir de analises bibliograficas cruzando
informacBes num dialogo entre pratica e teoria, realizacdo de experiéncias de
intervencdo com alunos e analise e interpretacdo dos dados. Pretende-se entdo
aprofundar as questdes envolventes na utilizacdo de diarios por meio da pesquisa
bibliografica, e pela busca de artistas que produzem diérios durante seu processo
criativo. Quanto a experiéncia de intervencdo pretende-se realizar com estudantes
da escola de ensino médio localizada no municipio de Arroio do Padre, trabalhando
com a producdo de diarios de viagem, como forma de desenvolver a escrita, a
criacdo e a producdo de subjetividades. Busca-se analisar a producdo dos
estudantes verificando suas caracteristicas estéticas e tematicas.

3. RESULTADOS E DISCUSSAO

O potencial dos materiais didaticos ja € reconhecido por muitos educadores,
no entanto nem todos contribuem de forma em que o aprendiz se sinta envolvido, e
instigado a ampliar seus conhecimentos.

Hofstaetter, a partir da pesquisa de Mirian Celeste Martins e um grupo de
alunos da Pods-Graduacédo do Instituto de Artes da UNESP, pensa 0s materiais
didaticos como objetos propositores “suporte, aberto e multiplo, para o desafio de
promover encontros significativos com a arte e a cultura® (MARTINS apud



4 52 SEMANA
A‘w INTEGRADA

UFPEL 201%

4

HOFSTAETTER, 2017, p. 2082). Para a autora (2016) os materiais devem
oportunizar a interagéo entre os aprendizes e o conhecimento, oportunizando novos
didlogos, possibilitando que aconteca a construcdo de conhecimento por parte do
aprendiz, e que cada um tenha um experiéncia de aprendizagem singular.

A artista Lygia Clark, que na década de 1970 passou-se a denominar
propositora, ndo mais como artista, € inspiradora para esta denominacao e forma de
atuacao. A artista propdéem a participacdo do espectador por meio de experiéncias e
as obras séo de coautoria com o participante.

Como mencionado, a atual pesquisa parte de vivencias minhas na graduacéo,
discutidas na minha monografia de conclusdo de curso em Artes Visuais na
Universidade Federal de Pelotas, apresentada em 2018/2, tendo como titulo; “Sala de
aula é lugar para viajar: uma proposta lidica para o ensino de artes com objetos
propositores”, que como produto final gerou um protétipo aplicado para o ensino de
Arte, (Figuras | e Il), objeto de minha pesquisa. O estudo vem como uma necessidade
de dar continuidade e aprofundamento sobre questdes abordadas na pesquisa.

Figuras | e Il. Protétipo de objeto propositor, apresentado como trabalho de
concluséo de Curso. Acervo da pesquisadora

Me aproprio do termo para pensar 0 protétipo como objeto propositor. A
intencdo do material € propor uma viagem ao conhecimento dos alunos para que
aprendem de forma ludica. O aspecto brincante esta no potencial de “transportar” o
aluno pela imaginacdo no “tempo” e/ou“espago”, no estudo sobre movimentos
artisticos, monumentos, periodos historicos, obras e artistas. A mala é uma
estratégia de aprender os contetdos jogando, como se estivesse viajando pela Arte.

Cada objeto do prototipo foi pensado com uma finalidade. A mala: ser suporte
dos demais itens; os diarios: um apresenta minha pesquisa de tcc e o0 outro ser
suporte de registro sobre suas viagens pela Arte/conhecimento, curiosidades e
demais informacdes; Passaporte: para seja carimbado com os destinos “visitados”;
Borrachas propdem criar seus carimbos a partir de seu destino e carimbe seu
passaporte; Mapa: para oferecer um panorama sobre a localizagdo de monumentos
e das caracteristicas de cada regido; Adesivos: com imagens de monumentos e
outras imagens que caracterizam alguma regiao, para serem colados no mapa.

O trabalho encontra-se em sua etapa inicial, tem-se como ponto de partida
um aprofundamento aos aportes tedricos que fundamentardo e conceituardo o
projeto de pesquisa, como a intervencdo a ser realizada, que esta sendo planejada
guanto a temas que serao abordados.
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4. CONCLUSOES

Como trata-se de uma pesquisa em seu segundo més de desenvolvimento,
estamos na etapa de planejamento das ac¢des. De acordo com o cronograma € um
momento de avaliacdo do projeto e realizacdo de levantamento bibliografico, bem
como de atualizacdo das publicacdes mais recentes na area relacionadas ao tema.
Como inovacgao pretende-se que a pesquisa possa mapear os impactos do uso de
portfélios e diarios de pesquisa na producdo de conhecimentos de estudantes da
educacao basica, mais especificamente no contexto da disciplina de Artes.
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