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1. INTRODUCAO

Com o advento das novas tecnologias, o compartilhamento e elaboracéo
de materiais digitais se torna mais facil e recorrente. Conforme o Instituto
Brasileiro de Geografia e Estatistica (IBGE), em 2017, cerca de 78,2% da
populacdo urbana brasileira possui smartphones e na area rural cerca de 55,8%,
0 que nos revela um acesso facilitado tanto aos conteudos produzidos e
disponibilizados na rede, quanto a produ¢cado dos mesmos.

Diante do crescimento e possibilidade de acesso aos recursos digitais,
surge uma nova forma de cultura, a cibercultura, que considera novos espacgos
para a aquisicdo de saberes, levantamento de davidas e descoberta de espacos,
ligados, diretamente, ao virtual. Esse conceito, segundo Pierre Lévy (2000, p.
257), é definido como uma nova cultura que deriva das relacdes entre sociedade
e as novas tecnologias, esta cultura forma uma sociedade sem fronteiras que
difundem suas relacdes através das comunidades interativas. Esta nova forma de
produzir cultura e registrar os acontecimentos provoca constantes mudancas na
nossa percepcao e entendimento do mundo, forcando um processo de adaptacao
e reconstrucao constantes.

No ambito da educacdo, essa nova cultura estd presente ndo sé no
cotidiano dos alunos, uma vez que sédo oriundos de uma geracédo ligada a
artefatos digitais, mas também no dia a dia dos professores que, para além de
viverem esse contexto, utilizam o mundo digital para explorar materiais que
colaborem com a sua autoformacao docente. Isso por que, para além do processo
de formacgéo que ocorre, coletivamente, no ambito escolas, de acordo com Cunha
(1988) “o conhecimento do professor é construido no seu proprio cotidiano, [...]
ele provém, também, de outros ambitos”.

Com base nessa breve contextualizacdo, a problemética que o estudo
apresenta se concentra em como a producdo de narrativas digitais podem
contribuir para a autoformacdo docente. Considerando esta problematica, o
presente trabalho objetiva discorrer sobre o processo de autoformacdo docente
de profissionais atuantes na Educacéo Infantil, considerando o compartilhamento
de narrativas digitais sobre as experiéncias vivenciadas em sua pratica docente
cotidiana.

Para tanto, subjazem os pressupostos de Cunha (1988), que discute a
autoformagdo enquanto um processo continuo que advém ndo sé de
conhecimentos oriundos da escola; Levy (2000), que trata das novas culturas e
saberes oriundo da Era Digital e Almeida e Rodrigues (2017) que abordam os
recursos que a producédo de narrativas digitais envolvem.
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2. METODOLOGIA

As narrativas digitais foram produzidas como requisito parcial de avaliacao
da disciplina Pedagogia da Infancia, ofertada no primeiro semestre do Curso de
Especializacdo em Educacgéo - concentracdo em Educacéo Infantil. As producdes
contém fotos e/ou videos registrados pelos alunos ou selecionados de seu acervo
pessoal, ademais, para a elaboracao, foi ofertada uma oficina que abordava, de
maneira ampla, como os videos poderiam ser feitos e quais aplicativos e
softwares poderiam ser utilizados para a criacdo. Apos a finalizacao e entrega das
produgdes, foi sugerido que os alunos apresentassem tais discussdes em um
evento que teria como foco principal discutir sobre a(s) Pedagogia(s) da Infancia a
partir das abordagens trazidas nos videos.

O evento em questdo foi o “I Ciclo de Debates: o desenvolvimento
profissional docente e o lugar da infancia”, organizado como uma ac¢éo do Projeto
de Extensdo “Vida de Professor: experiéncias de autoformagdo e redes de
desenvolvimento humano” e desenvolvido pelo Laboratério de Formagdo e
Estudos da Infancia (LabForma/UFPel/CNPq), contando, também, com a
participagdo de docentes e discentes da Especializagdo em Educagdo -
concentracdo em Educacado Infantil, vinculada a Faculdade de Educacdo da
Universidade Federal de Pelotas.

Com base nas discussbes que ocorreram durante o evento, nossa
metodologia, em carater qualitativo, realizada no ambito do grupo de pesquisa
Labforma, se ancora nos pressupostos de uma investigacdo exploratéria que,
conforme Gil (1999), busca proporcionar familiaridade com um tema pouco
explorado no ambito académico, “tendo em vista, a formulagdo de problemas
mais precisos ou hipoteses mais pesquisaveis para estudos posteriores” (GIL,
1999, p. 43).

Para a realizagdo da pesquisa, ainda em fase inicial, foram aplicados
guestionarios para a turma de Especializacdo que produziu as narrativas digitais
para que pudéssemos analisar e refletir sobre as suas percepcbes do processo
de autoformacéo e como os videos contribuiram, ou ndo, para este processo de
desenvolvimento pessoal e profissional.

3. RESULTADOS E DISCUSSAO

O fio condutor do “I Ciclo de Debates” foram as narrativas digitais elaboradas
pelos alunos do curso de especializacdo anteriormente citado. Tais narrativas
versavam sobre as percepcdes dos estudantes a respeito das experiéncias
vivenciadas em sua pratica em sala de aula e/ou em seu processo de formacao,
relacionando as diferentes abordagens tedricas que embasam a(s) Pedagogia(s)
da Infancia. Conforme Bruner apud Almeida e Valente (2014, p. 38), esse
exercicio, o de narrar, “[...] esta relacionado com a organizagdo da experiéncia
para interpretar melhor o que passou, ajudando a promover uma nova forma de
contar”.

Os trabalhos produzidos sao considerados narrativas digitais pelos
elementos agregados a forma de narrar que associam, juntamente com a
oralidade e a escrita, “[...] imagens, sons, links, animag¢des e uma gama de outros
recursos que passam a compor a escrita narrativa alterando a sua estrutura”
(ALMEIDA; RODRIGUES, 2017, p. 108). Com base nessas possibilidades, vemos
que esse formato de narrativa possui uma larga potencialidade recursal que
contribui na ampliagdo de possibilidades para ressignificar as experiéncias
relatadas e vivenciadas.
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Com o auxilio de ferramentas tecnolégicas e dispositivos moveis, 0s alunos
foram capazes de captar, por meio de videos e fotos, suas percepcdes sobre as
experiéncias que, por eles, foram vistas como relevantes para expor,
problematizar e debater. As constru¢gbes das narrativas, assim como 0 processo
de elaboracdo de um roteiro para gravacdo e montagem pode ser visto, conforme
Almeida e Valente (2014, p. 39) como uma forma de “[...] responder as questbes
de investigacao, atribuir significado as experiéncias vividas, estabelecer nexos
entre passado, presente e futuro”.

Dentre das tematicas abordadas, um dos elementos mais presentes foi
a aula-passeio, metodologia apresentada por Celéstin Freinet, que procura
proporcionar momentos que despertem novos interesses nos estudantes atraves
de novas vivéncias, descobertas e sensacfes (FREINET, 1973). Dentre as
narrativas digitais elaboradas, um dos grupos, por exemplo, a partir dessa
metodologia, tratou das experiéncias em uma escola de idiomas que se destina a
ensinar inglés para criancas de uma maneira contextualizada e prazerosa, ja
outros grupos trataram das experiéncias vividas em uma viagem ao Uruguai para
visitar a primeira escola publica sustentavel da América Latina, Escuela
Sustentable 294, Jaureguiberry.

4, CONCLUSOES

A proposta realizada aos discentes de construirem narrativas digitais sobre
as suas experiéncias docentes e/ou sobre a visita a Escuela Sustentable 294,
oportunizou, para além de produzir um material digital, discutir sua perspectiva
sobre as diversas faces da educacdo infantil. Seu processo de construcao
promoveu, ainda, a ressignificacdo sobre estas experiéncias, contribuindo, assim,
para sua autoformacéo docente.

Este processo sera averiguado, ao longo da presente pesquisa, de forma
consistente e oportunizard reflexdes sobre a opinido dos alunos frente ao
processo, uma vez que 0s questionarios que estdo em fase de analise.
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