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1. INTRODUCAO

O presente trabalho é produto de um projeto de extensdo do curso de
Bacharelado em Turismo da Universidade Federal de Pelotas que se encontra em
andamento. O projeto “Oficinas de Turismo e Educacgao para o Patriménio” realiza
guatro encontros com o desenvolvimento de diversas atividades individuais e
coletivas, com a intengdo de estimular as discussbes de questdes sociais,
ambientais, historicas e culturais da comunidade, relacionadas a atividade turistica
e ao patrimoénio.

As nocdes de preservacdo e valorizagcdo de um patriménio podem se
encontrar diretamente ligadas aos sentimentos de reconhecimento e
pertencimento, e sdo estes alguns dos fatores que o caracterizam e o tornam
relevantes nas discussfes acerca de seu conhecimento. Tais discussées quando
realizadas no ambiente escolar para turmas iniciais do ensino fundamental,
possibilitam uma ampliacdo do tema, com diferentes compreensdes e olhares do
tema abordado a partir da crianca.

Para poder analisar o resultado e o impacto das oficinas realizadas, no
guarto e ultimo encontro entdo € realizada uma avaliacao geral, de modo que o
aluno néo é identificado, com perguntas abertas sobre o que aprenderam durante
as oficinas, e o que mais gostaram, podendo assim averiguar seu rendimento em
sala de aula. A realizacdo das avaliacdes, bem como sua analise, neste trabalho,
servem ndo somente para apurar o aproveitamento das oficinas para os alunos,
mas também para observar sua execucéo e se ha necessidade de alteracdo nos
planos de aula para que figuem mais acessiveis a realidade da comunidade
atendida.

2. METODOLOGIA

Para andlise dos dados foram utilizadas 14 avaliagcdes de uma turma de 4°
ano do ensino fundamental de uma escola publica da cidade de Pelotas localizada
no bairro Fragata. As avaliagbes foram realizadas no més de julho de 2018, no final
da dltima oficina, jA tendo sido abordado os temas: turismo, patriménio,
preservacdo, memoria e o bairro Fragata, além de uma visita pedagodgica no centro
histdérico de Pelotas. A analise consistiu em leitura de todas as avaliacdes a fim de
observar se o resultado das oficinas beneficiou positivamente os alunos de forma
a compreender as diferentes nog¢des de patrimonio e sua importancia, bem como
sua relagdo com a atividade turistica.
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3. RESULTADOS E DISCUSSAO

Para a realizacdo das oficinas com a turma de 4° do ensino fundamental do
bairro Fragata foram trabalhados planos de aula que possuiam conceitos amplos
sobre patrimdnio e suas diferentes formas de identificagdo entre a materialidade e
imaterialidade. A primeira oficina com o tema “Turismo” abordou conteudos
relacionados ao turismo cidadao, praticas de lazer no bairro e na cidade de Pelotas,
e turismo responsavel, o qual esta ligado a preservacdo do patriménio dentro do
processo de identificagdo com o espaco, pois a utilizagdo turistica dos bens
culturais pressupde sua valorizacdo, promoc¢do e a manutencdo da memoria.
Valorizar e promover significa difundir o conhecimento sobre esses bens e facilitar
seu acesso e usufruto. Significa também reconhecer a importancia da cultura na
relacédo turista e comunidade local, proporcionando que tal relagédo ocorra de forma
harménica (BRASIL, Ministério da Cultura, 2006).

A segunda oficina discute o tema “Patriménio, Memoria e Identidade”,
distanciando o entendimento do patrimbnio cultural apenas na materialidade,
levando em consideracdo as praticas simbdlicas, representadas por vivéncias
cotidianas, hébitos, crencas, e significados. Entdo, dentro dos conteudos
abordados nesta oficina, foi utilizada uma proposta na qual os bens patrimoniais
sdo compreendidos como referéncias culturais, ou seja, marcos e referéncias de
identidade para determinado grupo social no qual o Inventario Nacional de
Referéncias Culturais (INRC) os classifica como: Oficios, saberes e modos de
fazer, celebracdes, formas de expressao, lugares e edificagcdes (IPHAN, 2000),
desta forma, conhecer os diferentes tipos de patriménio, e seu significado permite
gue os alunos se apropriem da forma como cada um é desenvolvido, possibilitando
uma identificacdo maior a suas praticas cotidianas.

No terceiro encontro é realizada a visita pedagogica no centro histérico da
cidade de Pelotas, a fim de propor a reflexdo sobre Turismo e Patrimdnio,
abrangendo tanto as questbes culturais quanto ambientais e promovendo o
exercicio da cidadania em suas mais diversas formas. E entregue um passaporte
durante a visita, que é carimbado de acordo com os lugares visitados, os simbolos
dos carimbos séo referentes aos lugares, o que permite as criancas relembrarem
os lugares visitados quando pedido para desenharem o que mais gostaram durante
a experiéncia fora da sala de aula.

O quarto, e ultimo encontro, consiste em retomar com os alunos sobre a
visita ao centro historico e suas percepc¢des sobre o patrimdnio, a fim de relaciona-
lo com o bairro onde vivem e estudam, para que entdo possa ser trabalhado a
historia do Fragata, e sua relacdo no processo de formacéo da cidade de Pelotas.
Durante esta oficina € pedido para os alunos elaborarem um convite contendo um
desenho de algo que identifiquem como patriménio que gostam em seu bairro, além
de terem que explicar o porqué que as pessoas deveriam conhecé-lo.

Pode-se perceber nos convites que a relacdo do patrimonio com as criancas
estd ligada principalmente aos lugares que frequentam em seu dia-a-dia, e
majoritariamente ligada a principal avenida do bairro, onde realizam suas principais
atividades cotidianas.

Ao final da ultima oficina entdo é realizada com os alunos uma avaliacdo
com perguntas, 0s questionando se gostaram das atividades realizadas pelos
alunos do curso de Turismo durante as oficinas e o porqué; qual atividade mais
gostou, e sobre o que aprendeu com ela; qual brincadeira mais gostou; e falar sobre
a visita ao Centro Histérico, e o que mais gostou durante sua realiza¢do. Todos 0s
alunos responderam que gostaram das atividades realizadas durante as oficinas, a
maioria também respondeu que € legal entender/aprender assuntos que nao
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aprendem no cotidiano, além de respostas relacionadas a ser atividades diferentes
das que tem em sala de aula como os jogos e brincadeiras.

Referente as atividades que os alunos mais gostaram, a utilizacdo da sala
de video da escola para realizar as oficinas € uma das respostas que mais
aparecem, mas 0s jogos e brincadeiras sdo responsaveis pelas atividades que mais
agradaram as criangas, presentes em todas respostas.

Em todas as oficinas sdo desenvolvidos jogos e brincadeiras relacionados
a tematica turismo e patriménio, a fim de proporcionar momentos de descontracdo
e integragcdo dos participantes, o que influencia positivamente no processo de
aprendizagem e desperta a curiosidade fazendo com que o aprendizado se dé de
forma divertida e prazerosa. Além do prazer, o ladico proporciona desafios e
provoca reflexdo por parte da crianca. Acaba por contribuir também a partir de
“experiéncias concretas, necessarias e indispensaveis as abstracfes e operacdes
cognitivas” (DALLABONA; MENDES, 2004, p. 10).

A brincadeira que foi escolhida como preferida foi a Trilha Descobrindo
Pelotas que os alunos jogam coletivamente, com o objetivo de chegar até o fim da
trilha, passando por varios pontos historicos e informacdes sobre a cidade de
Pelotas. Durante a utilizacao do jogo foi possivel perceber uma maior sociabilidade
e diversdo entre as criangas, e também uma maior participacdo e questionamento
sobre os temas discutidos em sala de aula durante as oficinas, possibilitando assim
uma troca de conhecimentos entre quem participa e quem aplica a oficina, sendo
assim corrobora com Kishimoto (2002, p. 95) que salienta que: “O jogo ndo pode
ser visto, apenas, como divertimento ou brincadeira para desgastar energia, pois
ele favorece o desenvolvimento fisico, cognitivo, afetivo, social e moral”.

Todos os alunos também responderam na avaliacdo que gostaram da visita
pedagodgica e do passaporte entregue a eles. A visita pedagdgica permite aos
participantes despertar o interesse em resolver questdes significativas para sua
prépria vida pessoal e coletiva, sendo uma experiéncia de aprendizado e
possibilitando uma interacéo entre os participantes e principalmente ao patriménio
edificado, ou seja, os bens imoveis produzidos pelo homem que representam de
melhor maneira seu passado (CHIAROTTI, 2005).

A integracdo dos alunos nas atividades propostas nas oficinas também
estava aparente nas avaliacfes, no espaco em branco abaixo das perguntas havia
frases de contentamento sobre a unido dos colegas durantes os jogos, e frases de
reconhecimento do turismo como importante fator de preservagao do patrimonio.

4. CONCLUSOES

Promover a educacédo para o patrimdénio na turma de quarto ano de ensino
fundamental permitiu, portanto, gerir um sentimento de pertencimento dos alunos
com seu bairro e sua cidade, obtendo um bom aproveitamento das oficinas e da
visita pedagogica. Estas atividades foram elogiadas nas avalia¢cdes dos alunos,
concluindo assim que a educacéo para o patriménio em ambiente escolar estimula
praticas para preservacao e valorizagdo do patriménio cultural, bem como uma
integrac&o dos alunos entre si.

A partir da andlise das avaliacbes é possivel notar que as atividades
preferidas das oficinas sdo nos momentos de maior sociabilidade, como por
exemplo durante os jogos, a visita pedagodgica e a interacdo interpessoal, ou seja,
durantes as trocas de experiéncias sobre o0s temas turismo, preservacao e
patrimonio. Todos os alunos consideraram importante compreender sobre esses
temas, nesse sentido, as oficinas de turismo e educacdo para o patrimonio
provocaram situacdes de aprendizado sobre o processo cultural e, a partir de suas
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manifestacfes, conseguiram despertar nos alunos o interesse relacionado ao
turismo responséavel e as diferentes no¢des de patriménio e sua valorizacgéo.

Os planos de aula das oficinas conseguiram atender os alunos de forma
satisfatoria, porém a partir dos resultados das avaliagbes se observou uma
necessidade de abordar alguns outros temas em maior pertinéncia de acordo com
as necessidades da turma atendida. Além da avaliacéo, também foi perguntado aos
alunos de forma coletiva sobre 0 que gostariam que tivesse sido diferente. Muitos
responderam sobre a utilizacdo de mais jogos e mais tempo durante as visitas,
além de mais encontros para discutir outros temas ligados ao turismo e ao
patriménio que nao foram tdo aprofundados como viagens e relatos de viagem,
festas tradicionais, danca e esporte. Verificou-se também que outras perguntas
poderiam ser adicionadas a avaliagcdo para as criangas, a fim de explorar um pouco
mais seu conhecimento sobre os temas abordados nas oficinas.
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