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1. INTRODUGAO

O presente trabalho descreve uma intervengcao aplicada em uma turma da
disciplina de Instrumentagdo para o Ensino de Matematica Il (IEM Il) do curso de
Licenciatura em Matematica da Universidade Federal de Pelotas (UFPel), a qual foi
ministrada pela orientadora deste trabalho. A avaliagdo consistia em elaborar esta
intervengcdo, de modo a focar algum conteudo trabalho no Ensino Médio, a
metodologia adotada poderia ser tradicional ou diversificada, a critério do aluno.

Nesta perspectiva, optou-se por trabalhar com o conteudo de prismas dentro
da unidade de solidos geométricos. E com o intuito de proporcionar uma aula mais
dindmica, que aproximasse o aluno da realidade, decidiu-se abordar tal tematica
através de uma das diversas metodologias de ensino presentes na atualidade, a
Modelagem Matematica.

As metodologias do ensino em Matematica contribuem para um facil
entendimento em conteudos matematicos, saindo um pouco do tradicional e
trazendo aulas diferenciadas, onde os alunos tenham mais interacdo com o tema
abordado. De acordo com BIEMBENGUT E HEIN (2011, p. 23):

O trabalho de modelagem tem como objetivo principal criar condi¢bes
para que os alunos aprendam a criar modelos matematicos
aprimorando seus conhecimentos. Os alunos escolhem o tema e a
direcdo do préprio trabalho, cabendo ao professor promover essa
autonomia.

Desta forma, percebe-se que a modelagem se torna importante para melhorar
a habilidade dos alunos na aplicacdo de determinado conteudo, e além disso,
favorece a criatividade e uma dose significativa de intuicdo, uma vez que é o aluno
quem conduz a criagao do seu préprio modelo.

Mas, o uso das metodologias requer um cuidado para que o que esta sendo
estudado esteja em sintonia com o que sera pedido para o aluno realizar, trazendo o
que esta mais proximo de sua realidade, construindo assim, um aprendizado
satisfatorio tanto para o professor quanto para o estudante.

Assim, objetivou-se que o aluno pudesse compreender a construgdo de um
prisma, reconhecer as suas especificidades, construir sua planificacdo e calcular a
sua area. Tudo isso através de uma aula expositiva seguida da constru¢do de um
modelo matematico na expectativa de poder despertar a criatividade do aluno, bem
como também seu pensamento l6gico associado tanto a organizagao de espaco
quanto a comercializagao consciente de um produto.
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2. METODOLOGIA

Para dar inicio a intervencdo, utilizou-se do multimidia para mostrar a
construgcao do prisma atraveés da exposi¢cao de imagens que mostravam o passo a
passo, melhorando assim a visualizagdo e a compreensao. A seguir, foram utilizados
os soélidos geométricos presentes na sala do LEMA (Laboratério de Ensino de
Matematica) para conceitos iniciais importantes: aresta, face, base e altura.

No momento seguinte, através do software Geogebra foi apresentada a
classificagdo dos prismas, de acordo com a sua base, permitindo visualizar os
conceitos através da possibilidade de animagao que o software proporciona. Logo
apos, foi apresentado o conceito de area de um prisma, tendo como objetivo mais
especifico o aluno compreender o calculo da area de um paralelepipedo retangulo e
de um cubo. Foram fornecidos exemplos sobre esses calculos e a resolugao foi
realizada em um quadro branco, passo a passo.

Posteriormente, os alunos formaram duplas e foi dada a proposta que
consistia em construir um modelo planificado de uma caixa para armazenar 24 balas
em forma de cubo com area igual a 1,5 cm?. Os académicos foram instigados a
pensarem sobre as dimensdes da caixa, o formato de paralelepipedo e o porqué
desse formato, o material utilizado para a fabricacdo. Apds, os participantes
calcularam a area do paralelepipedo, elaborara, um nome para o seu produto e um
sabor para as balas. Para finalizar, cada dupla apresentou o seu projeto.

3. RESULTADOS E DISCUSSAO

A proposta de construgdo do modelo matematico foi bem recebida pelos
alunos, houve empenho e dedicagao na realizagao da atividade e as duvidas foram
devidamente sanadas pelas autoras do presente trabalho. Ao longo da intervencéo,
apenas uma dupla teve dificuldade para encontrar as dimensdes da caixa que
comportaria as 24 balas, pois ao serem realizadas as apresentacdes do pequeno
projeto, a dupla encontrou uma area com magnitude desproporcional, porém de
imediato reconheceu o erro que havia cometido.

As outras duplas, demonstraram raciocinios parecidos pois utilizaram as
mesmas dimensdes e consequentemente encontraram a mesma area: 13 cm?2
Conforme é possivel constatar-se nos dois modelos apresentados na figura 1.

Figura 1: Projetos realizados pelas duplas
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Fonte: as autoras

Os participantes pensaram primeiramente em obter através da area do cubo
as dimensbes de uma bala, e a partir disso pensaram na melhor maneira de
organizar as balas em um monte para projetar as dimensbes da caixa.
Coincidentemente, as duas duplas, optaram por organizar a guloseima em um monte
com duas linhas, que possuia 12 balas em cada (quatro no comprimento e trés na
largura).

Nesta perspectiva, percebe-se que, apesar dos alunos terem tomado
caminhos semelhantes no decorrer da atividade, os mesmo possuiam total liberdade
para elaborar seus projetos da maneira que julgassem mais adequada, sem usar
uma féormula especifica ou seguir determinada metodologia. Este fato vai ao
encontro das concepc¢des de BARBOSA (apud KLUBER E BURAK, 2008, p. 28): “A
modelagem matematica em termos mais especificos, entendendo-a como uma
oportunidade para os alunos indagarem diferentes situagdes por intermédio da
matematica, sem procedimento fixados previamente”.

Ao serem questionadas sobre o material que utilizariam na fabricacdo das
caixas, as duplas surpreenderam. Uma utilizaria um papel personalizado e justificou
a escolha pelo fato do material ser reciclavel e menos poluente do que outras
opgdes mais comuns, como o plastico, por exemplo. A outra dupla optou pelo
aluminio, por se tratar de material duravel e que poderia assim ser utilizado para
guardar outras coisas, ou seja, uma forma de propor o reaproveitamento da
embalagem.

A parte criativa falou alto na hora de escolher o sabor e o nome das balas,
rendendo altas risadas no encerramento da atividade, pois uma das duplas propos
uma bala com sabor de chimarrdo. Percebeu-se, entdo, outro ponto positivo da
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atividade, pois a mesma desenvolveu a criatividade dos alunos e proporcionou um
momento de descontragao impar.

No final da atividade, surgiu a ideia de que a mesma poderia ser continuada a
medida que se avangasse no conteudo de prismas, pois nho momento em que
entrasse em cena o calculo do volume, a proposta poderia ser retomada e o projeto
sair do papel. Um leque novo de possibilidades se abriria, uma vez que era possivel
montar a caixa e pedir para que os alunos calculassem seu volume e que fizessem
um design para a embalagem. De acordo com BIEMBENGUT E HEIN (2011, p. 28):
“‘Dessa forma, a modelagem matematica no ensino pode ser um caminho para
despertar no aluno o interesse por topicos que ele ainda desconhece, ao mesmo
tempo que aprende a arte de modelar, matematicamente”.

Nesse momento, a pratica assume carater aberto pois possibilita que aluno e
professor discutam o futuro da atividade, fazendo com os conceitos e as ideias
matematicas se encaminhem de acordo com o desenvolvimento da atividade. O
conteudo deixa de ser linear e pré-definido, e passa a ser ditado pelos caminhos que
a construcdo do modelo tomam, desta forma o aprendizado se torna mais leve e
menos sistematico (KLUBER; BURAK, 2008).

4. CONCLUSOES

Trazer o diferente para sala de aula, mesmo que por mais simples que seja, faz
uma diferenga enorme no ensino-aprendizagem de Matematica, ainda mais se os
alunos participam da proposta. Uma vez que o professor percebe este diferencial, e
busca por opcdes que possam enriquecer sua aula, os alunos tornam-se mais
atentos e mais receptivos a novos conteudos, pois o tradicional da lugar a inovagdes
que lhes provocam a criatividade, o senso critico e uma visdo mais realista do
conteudo.

A Modelagem Matematica € uma das metodologias que contribuem para isso,
ja que faz com que os alunos participem de um trabalho no qual o conteudo néo esta
longe da realidade, ha uma conexdo com o que se aprende e o0 que se realiza.

Por fim, ndo ha receitas de como ser professor e qual o método mais eficaz no
ensino e aprendizado da Matematica. No entanto, é sabido que o diferencial esta na
pessoa que exerce esse papel, nas concepgdes de ensino inovador ou tradicional,
de ver o melhor para seus alunos e o que traz resultados mais satisfatorios.
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