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1. INTRODUGAO

As Tecnologias Digitais (TD) permeiam a realidade atual, nos mais diversos
campos, a educacgao nao pode ficar para tras. A sala de aula necessita de novas
metodologias atreladas as TD, nesse sentido a utilizagdo da Realidade
Aumentada dentro das aulas de Calculo apresenta-se como uma estratégia para
ampliar a compreensao sobre sélidos de revolugao.

A Realidade Aumentada sendo a integragao entre informagdes virtuais e o
mundo real mostra-se como importante modo de auxilio a compreensao de
figuras em trés dimensbes, que geralmente sdo representadas de forma
planificada em livros ou quadro. Essa planificacdo torna a compreensdo das
formas representadas mais complexa.

A massiva popularizagdo dos smartphones nao pode ser ignorada em sala
de aula. A presenga de tecnologias nas praticas do cotidiano devem extrapolar
seu uso mecanico, como coloca LEVY (1993) :

“Os servomecanismos concretos e a teoria matematica da
informagao serviram como suporte para a visdo cibernética do
mundo, etc. Os produtos da técnica moderna, longe de
adequarem-se apenas a um uso instrumental e calculavel, sao
importantes fontes de imaginario, entidades que participam
plenamente da instituicdo de mundos percebidos. (LEVY, 1993,

p'g)u

Como fonte de imaginario a Realidade Aumentada traz a representacao
grafica dos sdélidos geométricos carater concreto e contribui para o processo de
ensino-aprendizagem.

Nessa perspectiva € importante observar que além do auxilio para
compreensao, o uso do smartphone e a Realidade Aumentada propiciam a
exposi¢ao a outras situagdes de ensino-aprendizagem, como coloca LESH (2000)
as ferramentas digitais:

“Introduzem novas situacbes de resolugdo de problemas nas
quais a matematica é util; introduzem novas normas e
procedimentos para construgdo, argumentacao e justificativa; e
expandem radicalmente o tipo de capacidades e compreensoes
matematicas que contribuem para o sucesso nessas situacoes
(LESH, 2000, p. 178).”

E necessaria a atualizacdo das praticas docentes com a adogdo de novas
estratégias conforme coloca D’AMBROSIO (2009, p, 30) “... a sociedade moderna
nao sera operacional com um instrumental intelectual obsoleto. Necessitamos da
matematica de hoje.” Os estudantes de hoje ja nascem imersos em tecnologia,
tornar natural o seu uso em sala de aula é essencial para a Matematica de hoje,
inclusive para manter o interesse dos estudantes em aula.
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2. METODOLOGIA

O trabalho propde a aplicagao pratica de uma pesquisa qualitativa na qual
serao investigados os efeitos do uso de Realidade Aumentada em aulas da
disciplina de Calculo 3, mais especificamente no assunto sobre superficies
quadricas.

A ideia é trazer a uma turma de Calculo 3 a experiéncia de uso de aplicativo
de representacdo grafica de Realidade Aumentada. A proposta envolve
aplicativos para os sistemas operacionais Android e 10S, que fardo projegéo
tridimensional dos graficos a partir de marcadores, como ilustra a figura a seguir.

Figura 1 — Exemplo de uso de Realidade Aumentada

Fonte: PIXEL Solu¢des Audiovisuais

3. RESULTADOS E DISCUSSAO

O trabalho esta em fase inicial de desenvolvimento, assim os resultados a
serem apresentados sdo apenas os resultados obtidos na analise feita para
estado do conhecimento.

Nesta fase da pesquisa, nao foram encontrados trabalhos académicos de
pos-graduacgao que tenham aliado Realidade Aumentada a praticas docentes para
o ensino de Calculo, pro outro lado, varias teses ou dissertacdes versam sobre o
uso de tecnologias em sala de aula, evidenciando-se o uso de smartphones.

Ao pesquisar em eventos ou periodicos cientificos € possivel identificar
trabalhos que apresentam proposta semelhante a desta investigagdo, com
destaque para MOUSSA, YMAI e CAMARGO (2017) e PEREIRA, OLIVEIRA,
COUTO, OLIVEIRA e SILVA (2017)
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4. CONCLUSOES

Devido a prematuridade da pesquisa ainda nao € possivel inferir conclusées,
mas € esperado que o presente trabalho repercuta positivamente em praticas
docentes e resultem em melhor entendimento e desempenho dos estudantes de
Calculo.
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