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1. INTRODUCAO

Este relato contempla parte de uma pesquisa que esta em andamento junto
ao curso de Artes Visuais — Licenciatura, cujo foco sao os quadrinhos em sala de
aula. O recorte aborda uma das metodologias experimentadas com a turma A7A
da Escola Municipal de Ensino Fundamental Afonso Vizeu, da cidade de Pelotas
— RS. A experiéncia pedagogica integra meu trabalho de conclusdo de curso.
Essa etapa tem como objetivo estudar a linguagem dos quadrinhos,
compreendendo o codigo da linguagem, o desenho de observacao, a construcao
de personagem, roteiro, enquadramento, baldes, onomatopeias, perspectiva e a
construcéo final da HQ (Histéria em Quadrinhos). O plano de trabalho se distribui
em 5 (cinco) encontros de 2 (duas) aulas cada. Neste resumo apresento 0s
estudos iniciais, a metodologia da pesquisa, o plano de trabalho elaborado para o
exercicio com a turma, os resultados e estabeleco relacdes com a producao em
qguadrinhos que estou desenvolvendo para o TCC.

Como fundamentacdo teodrica, recorri aos textos de Waldomiro Vergueiro
(2006; 2008), os quais se referem justamente ao uso dos quadrinhos na sala de
aula. Também foram referéncia os Par@metros Curriculares Nacionais — Artes no
gue tange ao uso das novas tecnologias, midias e os proprios quadrinhos como
recursos/ contetdos para o ensino das Artes Visuais. Por este viés aproximei
quadrinhos e fotografia, utilizando as cameras disponiveis nos celulares dos
alunos.

Os quadrinhos constituem conteudo recomendado para o ensino das Artes
Visuais, desde as séries iniciais até a formacdo em nivel avancado, devido a
amplitude de conhecimentos e a capacidade de potencializar a percepc¢ao critica
do individuo. As HQs formam um sistema que articula imagem e texto segundo
uma linguagem de facil compreenséo que dialoga com diferentes publicos e, em
termos conceituais pode trazer temas do cotidianos, aliando arte, design, histéria,
ciéncia e imaginagao. Ou seja, “todos os principais conceitos das Artes plasticas
estdo embutidos nas paginas de uma histéria em quadrinhos” (BARBOSA, 2009,
p.131).

2. METODOLOGIA

A metodologia selecionada € propria da pesquisa educacional baseada em
arte, segundo a abordagem artografica, que articula artista-pesquisador-professor,
reconhecendo saberes e fazeres imbrincados uns nos outros. Assim, experiéncias
em sala de aula reverberam sobre a poética e fornecem dados para a pesquisa,
gue por sua vez, possibilita desdobramentos em outras instancias.

Em meu primeiro encontro com a turma, procurei verificar interesses, bem
como, desenvoltura com processos artisticos, especificamente na linguagem do
desenho. Constatei dificuldades que exigiram revisdo do plano de trabalho, para
inserir demandas e readequar metas.
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Em um segundo momento defini materiais e técnicas que seriam
experienciadas pelo grupo, desenvolvi a proposta, avaliamos e discutimos o0s
resultados com a turma.

Na etapa final, de posse dos registros e relatos (meus e dos alunos), analiso
a pratica e as reverberacdes sobre minha poética.

3. RESULTADOS E DISCUSSAO

Para trabalhar com quadrinhos e personagens, conforme interesse do grupo,
busquei aproximar a ligacdo que a fotografia estabelece com o desenho e que, na
construcdo de uma histéria em quadrinhos tem papel preponderante para a
estruturacdo da narrativa visual, seja para construcdo do storyboard, seja na arte
final.

Partindo do uso da fotografia e dos conhecimentos relacionados:
enquadramento, perspectiva, iluminacdo e roteiro, presentes em ambas as
linguagens, a pratica procura reconhecer como o enquadramento constroi,
modifica e descontréi uma fotografia, do mesmo jeito na narrativa dos quadrinhos.

Mostro imagens e quadrinhos para a turma que, exemplificam o conteudo.
Peco a criacdo de um roteiro coletivo e a experimentacdo de diversos planos
apresentados em aula, tais como o geral (paisagem), médio (bustos), detalhe
(podendo conter objetos, partes do corpo, detalhes em geral), o close (rosto), de
conjunto (mostra um grupo de personagens) e o americano (que geralmente
mostra personagens a partir da linha dos joelhos).

Além disso, também apresentei um exemplo de composicdo de pagina de
quadrinhos (Figura 1) que exemplifique diferentes planos.

I'VE KNOWN SINCE THE FIRST NIGHT NOW, WHERE'S
YOU PUT ON THAT COSTUME AND SNUCK BATMAN?
OUT OF YOUR BEDROOM WINDOW <

WITH DICK GRAYSON.

HE'S...WELL,
IT'S HARD TO EXPLAIN.
AND IT WON'T HELP
YOU TO KNOW.

HOW ABOUT
YOU LET ME BE
THE JUPGE OF THAT
FOR ONCE?

HOW? I'M A
DETECTIVE!

HIS B,
OKEN. AND HE’9 HEALING
IN A FLOATIN@ TOWER HANGING
OUTSIDE OF SPACE AND TIME,
PROTECTED BY POWERFUL
MAGIC USERS.

Figura 1: Exemplo de composicéo de paglna de quadrinhos. Fonte
https://comicvine.gamespot.com/forums/injustice-gods-among-us-year-two-1589807/injustice-year-
two-the-best-moments-1603318/ .
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Deste modo, foi realizado a pratica coletiva de planejamento de roteiro, da
escolha de cada fotografia que poderia contar essa narrativa criada e do plano
gue melhor e encaixa e destaca cada imagem/situacdo. A sequéncia de imagens
(Figuras 2 - 10) ilustram o processo desenvolvido.
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Figura 2: Plano detalhe.
Acervo Pessoal.

Figura 4: Plano de conjuno.\
Acervo Pessoal.

Figura 3: Plano americano.
Acervo Pessoal.
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) : Figura 6: Plano médio. Acervo SN A >
Figura 5: Plano americano. Pessoal. Figura 7: Plano geral. Acervo
Acervo Pessoal. Pessoal.
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Figura 8: Plano médio. Acervo  Figyra 9: Plano close. Acervo
Pessoal. Pessoal. Pessoal.

Apbs a atividade, recolhi no notebook as fotografias em ordem e, com esses
resultados, retomamos a préatica na aula seguinte para efetivar a HQ. Introduzi
codigos da linguagem (design do requadro, baldes e onomatopeias). Em grupo
compusemos a péagina (Figura 11).
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DUDA ANDAVA DISTRAIDA MEXENDO
NO CELULAR QUANDO DE REPENTE,,

Figura 11: Histéria em Quadrinhos editada. Acervo Pessoal.

4. CONCLUSOES

Concluo que a experiéncia contribuiu para o desenvolvimento e formacao
dos alunos de diferentes modos, na construgcdo de uma linha de raciocinio,
producdo textual e visual e elaboracdo coletiva. Destaco 0s conhecimentos
especificos sobre Artes Visuais, fotografia e quadrinhos que a pratica
proporcionou tais como construcdo de roteiro, enquadramento e coédigo da
linguagem dos quadrinhos.

Portanto, o uso e o estudo das Historias em Quadrinhos nas salas de aula
sdo de alta relevancia, ja que, a partir dela ha inUmeras possibilidades de
trabalho. Além do fato de que ha uma abertura e aceitacdo maior da atividade,
devido a uma aproximacdo dos jovens com a cultura visual que advém dos
quadrinhos, como os filmes, séries e animacgdes.
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