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1. INTRODUCAO

O presente trabalho tem por finalidade apresentar o projeto de Ensino de
Avaliacdo e intervengdo por meio de jogos, baseado na psicologia historico-cultural.
O conceito de fracasso escolar tem adquirido um conjunto de aspectos que 0O
definem como um obstaculo no processo de aprendizagem envolvendo as
dificuldades no dominio da leitura, escrita e a resolucdo de céalculos. Além disso, o
baixo rendimento escolar, 0 descompasso entre série e idade, repeténcia, evasao
escolar, também constituem elementos desses aspectos (PATTO, 2000). Diante da
situacao de fracasso escolar é habitual por parte dos educadores, atribuir a crianca
em processo de aprendizagem e aos pais essa culpa. A partir dessa alegacéo, a
escola, ignora os inimeros fatores adversos de ordem psicossocial e também de
responsabilidade dela e encaminha a crianga para avaliagdo e acompanhamento
neurolégico, com a expectativa de resolver o problema no ambito da medicalizacéo
(PATTO, 2000).

O fracasso escolar estd relacionado a varias causas, sejam econdmicas,
sociais, culturais e, também didatico-pedagdgicas. A partir desse entendimento,
devemos considerar que a abordagem apresentada na Psicologia historico-cultural
analisa o fracasso escolar com o olhar historico e cultural. Dessa forma,
compreende-se que o fracasso escolar € multideterminado (PINHEIRO, 2014).

O entendimento principal, dessa perspectiva tedrica € de que, na interacao
social e por intermédio do uso de instrumentos materiais e psicologicos (signos) —
principalmente a linguagem —, ocorre o desenvolvimento. Dessa forma, a mente
humana e seu funcionamento (incluindo a aprendizagem) nao tém somente uma
origem biolégica, mas também uma origem social (VYGOTSKY, 1995, 2009).

Para Vygotsky (1995), a aprendizagem é a principal responsavel pelo
desenvolvimento das func¢des psicologicas superiores (FPS) — atengéo, percepcao,
memoria, raciocinio e tomada de consciéncia, deste modo o processo de
aprendizagem e de desenvolvimento sdo indissociaveis. As FPS, em
desenvolvimento, estédo localizadas no que Vygotsky (2009) denominou como zona
de desenvolvimento proximal (ZDP) ou imediato. Eles sdo como “brotos” que nao
estdo totalmente desenvolvidos e, deste modo, necessitam da ajuda de outra
pessoa, que o auxilie, para atingir um nivel de desenvolvimento pleno, no qual as
funcdes mentais atingem maior maturidade e a crianca consegue resolver problemas
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com autonomia, portanto a ZDP possibilita essa relacéo
desenvolvimento/aprendizagem.

De acordo com Elkonin (2009) e Vygotsky (2000), aléem da aprendizagem,
brincadeira € uma forma eficiente de desenvolvimento das FPS. Relacionando
brincadeira com o desenvolvimento, poderiamos afirmar que tal relacéo
semelhante aquela entre o ensino e o desenvolvimento, ou seja, a brincadeira
fonte do desenvolvimento cognitivo e emocional e cria zonas de desenvolvimento
proximal (ZDPs), ja que é realizada em um nivel que esta acima da média da idade
da crianca. Respaldada nas ideias de Vygotsky (2008, 2009), Pinheiro (2014) mostra
gue a brincadeira tem poder de promover o desenvolvimento cognitivo e criar ZDPs
em criangas com historico de fracasso escolar. A autora verifica que ao aprender a
jogar a crianca desenvolve as FPS, e consequentemente passa a apresentar
resultados favoraveis em seu desempenho cognitivo, emocional e em seu
comportamento social, o0 que possivelmente ira repercutir em seu desempenho
escolar. Diante disso, é possivel considerar 0s jogos com regras explicitas um
caminho capaz de desmistificar a naturalizacao do fracasso escolar.

Dessa forma, poderiamos afirmar que todo o individuo, inclusive o estudante
com historia de fracasso escolar, € um ser em desenvolvimento, criativo, portanto
em constante mudanca, que pode encontrar, no ensino, caminhos para modificar
sua historia (PINHEIRO, 2014).

oD QO

2. METODOLOGIA

O projeto “Fracasso escolar: avaliacao e intervencdo com base na Psicologia
Historico-Cultural” integra a triade ensino, pesquisa e extensdo, e conta com a
participacdo de quatorze (14) discentes de varios semestres da graduagdo em
Psicologia da Universidade Federal de Pelotas (UFPel). O ambito de ensino que
alicerca este trabalho compreende encontros tedricos semanais de duas horas de
aula. O mesmo teve inicio em 2014, e permanece em andamento. Os procedimentos
metodoldgicos que embasam o0s encontros tedricos englobam exposicdo dialogada,
leituras e resenhas de textos que abordam a psicologia histoérico-cultural, a avaliagéo
mediada, a intervencdo por meio de jogos com regras explicitas e fracasso escolar.
No projeto de ensino, além dos estudos tedricos, os académicos acompanham o
projeto de extensdo que consiste em avaliar e intervir por meio de jogos com regras
em criancas com historico de fracassos escolar em escolas publicas. No contexto da
pesquisa, 0s académicos que ja executaram a intervencao realizam a analise dos
achados.

3. RESULTADOS E DISCUSSAO

Tratando-se de um projeto em curso as consideracdes observadas até o
momento referem-se as intera¢des e aprendizados produzidos durante os encontros.
O trabalho se desenvolve a partir do convivio de discentes de diferentes semestres
e, em consequéncia, distintos saberes sdo compartilhados. Os mais desenvolvidos
auxiliam os que estédo iniciando o trabalho. Respaldado na teoria de Vygotsky,
observa-se 0 processo de ensino-aprendizagem sob uma perspectiva onde as
relacbes e o desenvolvimento do conhecimento sdo intermediados por um ou mais
académicos, além do docente, que internalizaram o conhecimento adquirido. Dessa
forma, o projeto possibilita uma mutua troca de saberes que permite aquisicdo e
desenvolvimento da capacidade cognitiva e reflexiva, necesséarias ao discente
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quando em contato com a crian¢ga com histérico de fracasso escolar e/ou familiar
durante a intervencgao.

4. CONCLUSOES

Concluimos que o projeto tem como foco integrar o ensino, a extenséo e a
pesquisa, proporcionando aos discentes um conhecimento aprofundado da
psicologia historico-cultural, abarcando ndo sé a teoria como a pratica desta com
criangas com historico de fracassos escolar. Por fim, o projeto vem apresentando
resultados positivos a todos os envolvidos e cumprindo com o papel que a
Universidade Federal Publica tem perante na sociedade.
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