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1. INTRODUCAO

A utilizacdo de mangas como fonte e objeto de pesquisa histérica € bem
recente na historiografia. Porém a partir deles podemos depreender bastantes
caracteristicas associadas ao pensamento e ideais da sociedade japonesa, por
exemplo, pode-se compreender quais aspectos sociais sdo almejados pelos
jovens japoneses; visto que a producao de mangas é dividida conforme género e
idade. (LUYTEN,1991) Uma caracteristica importante desta midia e sua grande
rentabilidade financeira e sua grande circulacéo e capilarizacdo, ndo sé dentro do
arquipélago japonés mas por todo o globo. (GARVETT, 2006)

Dentro deste pensamento esta pesquisa busca destacar a utilizacdo de
samurais como personagens em algumas destas obras. A selecdo da analise de
representacdes destes guerreiros esta associada a dois motivos: primeiramente
0S mesmos sao vistos por nés, ocidentais, como simbolo da cultura japonesa
(SAKURAI, 2016); por ultimo teremos a construcdo da mistica associada aos
guerreiros pelo Império do Japao para se estimular o espirito de combate,
necessario aos anseios expansionistas durante o periodo pés restauracdo Meiji
(1868). Pode-se verificar esta ideia no conceito de representacdo de Chartier, no
gual as representacfes sdo construidas em torno do interesse dos grupos que as
criam. (CHARTIER, 1998)

A construgdo da imagem que muitos conhecem associada aos samurais
pode ser vista em alguns manuais escritos por individuos pertencentes a casta de
guerreiros durante os séculos XVI e XVII. Dentre estes livros pode-se destacar o
Bushido de Daidoji Yuzan (2006) e O Livro dos Cinco Anéis de Miyamoto Musashi
(2010). Estas obras apresentam em seu contetdo muitas caracteristicas que, com
0 passar dos anos, acabaram se arraigando ao imaginario popular; por exemplo a
visdo de que todo samurai era humilde e fiel ao seu senhor. Contudo, é valido
ressaltar o periodo de producédo destas obras, onde o Japdo se encontrava em
um extenso periodo de paz e os guerreiros acabam sendo desviados de sua
funcao primaria: A guerra. (TURNBULL, 1996)

A partir destas informagfes foram selecionados dois mangés para analise,
Lobo Solitario (Kozure Okami) de Kazuo Koike e Vagabond de Takehiko Inoue. As
obras tém como personagens centrais dois ronins (samurais sem mestre), na
narrativa de Lobo Solitario acompanhamos Itto Ogami em busca de sua vendeta,
ja em Vagabond é mostrado a jornada de Shimen Takezo e sua busca em se
tornar mais forte. Outro importante fator para a selecdo destas obras foi a
circulagdo em territério brasileiro, sendo as duas obras publicadas recentemente
pela editora Panini.
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2. METODOLOGIA

As obras analisadas sao encontradas em meio digital, sendo utilizadas as
traducbes em inglés. A traducéo feita para a lingua inglesa também se torna mais
adequada para a andlise visto que ndo ha traducdo de termos especificos em
japonés e ocorre a manutencdo dos kanji que representam as onomatopeias;
caracteristicas estas que ndo foram mantidas na versao da Panini.

A triagem de analise foi realizada a partir da utilizacdo de personagens. Em
Vagabond ocorrerd a analise das personagens Shimen Takezo (Miyamoto
Musashi) e Sasaki Kojoro, jA em Lobo Solitario sera feita a analise de Itto Ogami.
O foco desta investigacdo sera comparar as representacdes presentes nas obras
com a projecao feita pelos livros manuais; para isto, sera construido o modelo de
samurai ideal presente nos livros: Bushido, O Livro dos Cinco Anéis e Hagakure.

Para realizar a comparacéao utilizaremos métodos para analise das imagens
e do texto presente nestes quadrinhos. Para a analise das imagens sera utilizado
0s conceitos de iconografia/iconologia definidos por Panofsky (2007), pois eles
permitem que possamos analisar diversos fatores que contribuem para o0 que o
autor planeja passar com determinada cena ou acdo de uma personagem. Ja
para a analise dos textos sera utilizada a metodologia de anélise do discurso.

3. RESULTADOS E DISCUSSAO

As obras apresentam em seu conteudo uma certa similitude de momentos
historicos, 0s quais ja comegam a mostrar a “queda” dos guerreiros samurais
dentro do status quo da sociedade japonesa, devido ao fim da época de grande
belicosidade. Porém existem algumas caracteristicas que tornam estas obras tado
distintas, muito tendo a ver com a visdo dos autores acerca dos samurais e dos
periodos historicos em que seus mangas se situam.

Na visdo de Kazuo Koike o que mais lhe chama a atencao, em se tratando
dos samurais, € a espreita da morte em torno do guerreiro, fator este bastante
presente nos livros manuais supracitados. Em uma outra oportunidade o autor cita
gue teve sua criagcdo familiar fortemente calcada nos preceitos expressos no
Hagakure. Por dltimo o autor acaba citando que para equilibrar a narrativa ele
criou a personagem de Daigoro (Filho de Itto Ogami) onde o mesmo haveria de
ser uma “fraqueza” para Itto, pois na visdo dele um samurai como Itto nao teria
tantas fraquezas em um combate; o que poderia resultar em uma histéria fraca.
Com isto ja podemos ter uma certa no¢cdo de como o autor buscou representar
este guerreiro em sua obra, ou seja, Itto Ogami mesmo em busca de vinganca
nao se desvia dos preceitos morais do Bushido (Caminho do guerreiro, homénimo
ao livro porém n&o necessariamente remete a0 mesmo).

Ja na perspectiva de Takehiko Inoue teremos uma viséo totalmente diferente
da exposta por Koike. Takehiko expressa que em sua visdo suas historias
buscam remeter para uma espécie de documentario buscando sempre uma
representacdo mais verossimil da narrativa. Outra caracteristica importante
presente nas obras do autor é a expressao de sentimentos e olhares bastantes
expressivos; sendo estes elementos muito Uteis para a analise da obra.
Entretanto, Vagabond € baseado no romance Musashi de Eiji Yoshikawa
publicado no jornal Asashi Shimbun entre 1935 e 1939; nesta obra Eiji reconta a
trajetéria da figura historica de Miyamoto Musashi, tendo embasamento politico ou
ndo, a persona de Musashi foi amplamente utilizada pelo Império do Japdo como
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simbolo do poderio imperial. Por se tratar de uma releitura Takehiko realiza
alteracbes dentro da narrativa, porém a forma como Musashi € apresentado
continua a mesma, trazendo consigo os ideais bélicos louvados pelo império
japonés.

4. CONCLUSOES

Os mangés supracitados tiveram seu inicio de produgéo durante as décadas
de 1980 e 1990, e mesmo com tanto tempo tendo se passado desde as
aspiracfes expansionistas japonesas e ampla divulgacao propagandistica dos
ideais samurais e a construcdo do espirito guerreiro; estes mangas ainda
apresentam ao publico Ocidental uma visdo bem similar & imagem idealizada
destes individuos.

Se pararmos para analisar que muito dificilmente um brasileiro teria em seu
conteudo escolar alguma nocdo sobre histéria do Japdo ou cultura japonesa,
pode-se verificar que um dos meios para que este individuo se interesse por este
assunto sejam os mangas. Porém soé a leitura por entretenimento pode acarretar
uma construcdo de um imaginario preconceituoso e raso sobre diversas questées
sociais daquela cultura, isto pode ser verificado no conceito de Orientalismo
(SAID, 1990), ainda mais se somado as grandes divergéncias culturais existentes
entre a cultura japonesa e a Oriental; como exemplo, pode-se citar a interpretacao
acerca da morte, como visto na obra O Crisantemo e a Espada. (BENEDICT,
2006)

Por isso uma andlise destes mangas pode nos apresentar algumas
caracteristicas relevantes do pensamento japonés, somado a isto podemos
compreender como a utilizacdo dos samurais pode ser lida e entendida como uma
forma de disseminar e manter vivos os ideais, que ainda hoje, estdo presentes no
imaginario do arquipélago.
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