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1. APRESENTACAO

Este trabalho registra uma reflexdo sobre uma acéo extensionista dentro da
tematica educacdo, a qual aborda o patriménio histérico relacionado as
charqueadas pelotenses, mais especificamente a Charqueada Santa Rita,
localizada na cidade de Pelotas (RS). Esta acéo, configurada como uma oficina,
foi promovida no ambito da disciplina Extensédo, Universidade e Sociedade, da
Faculdade de Arquitetura e Urbanismo da Universidade Federal de Pelotas
(FAUrb/UFPel), junto ao grupo GEGRADI (Grupo de Estudos para o
Ensino/Aprendizagem de Grafica Digital), também pertencente a esta faculdade.

Foram aplicadas atividades de carater tedrico e pratico, algumas delas
desenvolvidas em atividades de pesquisa, registrados em Schneid et al. (2015) e
outras geradas durante a disciplina em questdo, particularmente para esta agao
extensionista. De acordo com Serrano (2000), a extensdo universitaria € uma
experiéncia na sociedade alicercada numa troca de saberes, popular e
académico. O confronto entre estes saberes provoca a construgdo de
conhecimento. Nesta perspectiva, e aliando interesses académicos de arquitetura,
da area de tecnologias de representacao, teve-se o propésito de abordar o tema
de educacdo patrimonial de maneira ladica e imersiva, buscando explorar o
potencial de tais tecnologias. Objetivou-se assim torna-lo mais atrativo e auxiliar o
aprendizado de alunos da rede publica de ensino da cidade de Pelotas, entorno
imediato da FAUrb/UFPel.

2. DESENVOLVIMENTO

Foram delimitadas as seguintes etapas de trabalho:
1. Etapa de Reviséo Bibliografica: relativa ao tema historico das charqueadas

pelotenses, em especial a Santa Rita, apoiando-se em Gutierrez, Dameé e
Santos (2006) e no material disponivel no proprio site da Charqueada
Santa Rita (charqueadasantarita.com.br).

2. Etapa de dialogo entre as instituicdbes a serem envolvidas: realizacdo do
contato inicial com a instituicdo de ensino na qual a acdo foi oferecida e
com a Secretaria Municipal de Educacao de Pelotas (SMED).

3. Etapa de estruturacdo didatica: preparacdo de material didatico para
apresentacao do tema durante a acéo, resgate e adequacéao das atividades
existentes relacionadas a Charqueada Santa Rita.

4. Etapa de aplicacdo da oficina: realizada junto a instituicdo de ensino
selecionada,
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5. Etapa de analise: discussdo entre o0s integrantes da acdo sobre os
resultados da atividade

6. Etapa de apresentacdo: difusdo dos resultados na disciplina Extenséo,
Universidade e Sociedade.

A coordenacdo da Escola Municipal de Ensino Fundamental Luciana de
Araljo mostrou interesse em participar da acado proposta e contribuiu para a
delimitacdo do grupo para o qual a oficina foi oferecida. Este grupo foi composto
pelos alunos do 4° ano, os quais ja estavam familiarizados com a histéria da
cidade de Pelotas. Tendo em vista a faixa etaria dos alunos foram preparados um
material tedrico e duas atividades préticas.

A oficina, realizada no dia 08 de agosto de 2017, teve inicio com a
apresentacao de uma introducéo tedrica abordando o tema das charqueadas, sua
importancia para a formacao da cidade de Pelotas e o contexto da Charqueada
Santa Rita (GUTIERREZ, DAME e SANTOS, 2006). Na sequéncia, deu-se inicio as
atividades préticas: a primeira envolvendo a visualizacdo de um modelo
tridimensional da Charqueada Santa Rita em Realidade Aumentada! através de
dispositivos moveis; e a segunda, de confeccdo de maquetes fisicas, pelos
alunos, a partir de uma planificagdo em papel desta charqueada. Ao final,
realizou-se uma roda de conversa, registrada por meio de video, quando os
alunos expuseram suas opinides, relataram quais conhecimentos foram
acrescentados com a acao, além da sugestdo de acdes futuras.

Figura 01: Aplicacao de atividades praticas durante oficina na Escola Municipal de Ensino
Fundamental Luciana de Aradujo.
Fonte: Autores

3. RESULTADOS

A acéo foi muito bem recebida pelos alunos do 4° ano da Escola Municipal
de Ensino Fundamental Luciana de Araujo. Houve curiosidade e participacdo por
parte das criancas durante os momentos tedéricos e praticos, ndo hesitando em
contribuir e tirar davidas a respeito das atividades apresentadas, atingindo o
objetivo central de que houvesse interacao e interesse pelo tema.

Considera-se que a acdo foi relevante pois proporcionou a imersdo dos
alunos em um momento ludico e de aprendizagem, e ainda acrescentando
aspectos positivos inesperados. Um destes aspectos que pode ser citado € a
capacidade criativa dos alunos, visto que durante a confeccdo dos modelos
fisicos cada um se utilizou da propria imaginacdo e repertorio para adicionar
elementos as suas maquetes, como: chaminés, varais de charque, muros,

! Realidade Aumentada (RA) é uma técnica que possibilita a insercdo de objetos virtuais na realidade
concreta, tendo-se a sensacao de presenca e proximidade com tais objetos (KIRNER e TORI, 2006).
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representacdo da planta baixa, de caminhos, pisos, elementos paisagisticos e
abertura de vaos.

O uso da tecnologia de realidade aumentada foi importante para a
visualizagdo espacial da edificagdo, entretanto n&do despertou tanto interesse
guanto as maquetes fisicas. A maioria das criancas ja estava familiarizada com
esta tecnologia. Por este motivo, acredita-se que foi menos significativa e
provocou menos interagcdo que a possibilidade de construir concretamente a
magquete da Charqueada.

Os materiais tedricos elaborados, os quais ainda ndo haviam sido utilizados,
se mostraram adequados a aplicagdo da oficina. As atividades praticas de
planificacdo elaboradas por Schneid et al. (2015) foram aperfeicoadas. Houve a
retirada de elementos pequenos e de dificil manuseio para facilitar a montagem
pelo publico infantil. Tanto este material fisico quanto o tedrico foram
disponibilizados para a instituicdo de ensino com o intuito de dar continuidade a
este tipo de acdo envolvendo o patriménio. A equipe docente da escola néo foi
instrumentalizada a utilizar a atividade envolvendo realidade aumentada, visto que
nao dispde de dispositivos méveis que permitam tal finalidade.

4. AVALIACAO

A experiéncia de oferecer esta oficina proporcionou uma troca entre as
criancas e o grupo, tendo consolidado o conhecimento sobre a historia e
arquitetura das Charqueadas pelotenses. Neste sentindo, a frase “ensinar é
aprender duas vezes”, do escritor francés Joseph Joubert, ilustra e justifica a acao
extensionista.

Percebeu-se que a maneira como 0s conteldos sdo abordados reflete
diretamente no desempenho e interesse dos alunos. Por isto destaca-se a
importancia de acrescentar aspectos ludicos ao ensino em sala de aula.

Esta acdo exigiu do grupo a interagdo e comunicacdo com a comunidade,
atividades pouco exploradas em sala de aula, mas necessarias e recorrentes a
pratica de Arquitetura e Urbanismo. Desta forma, tem-se a participacdo em
atividades de extensdo como uma das principais modalidades que proporciona
estes momentos durante a formacao.

A reacdo das criancas, de acrescentar elementos as maquetes fisicas,
sugere uma critica a aplicacao da atividade que considerou somente a edificacao
isolada de seu entorno. Este retorno atuou como contribuicdo para possiveis
trabalhos futuros, e remete a Serrano (2000) quando afirma que o confronto entre
a visao da comunidade e o meio académico produzem conhecimento. Além disto,
a consideracdo constitui-se como um aprendizado importante a area da
Arquitetura, visto que uma edificagcdo nunca pode estar dissociada de seu
entorno.

Outro indicador importante é a sensibilizacdo dos alunos a tematica da
valorizagdo do patriménio e da histéria da cidade de Pelotas, revelada pelas
sugestbes quando perguntados sobre propostas de novas atividades, os quais
indicaram acdes envolvendo edificacdes histéricas, como o Mercado Publico, a
Bibliotheca Publica Municipal e as Charqueadas S&o Joéo e Boa Vista.
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