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1. APRESENTAGAO

O ensino passa por modificagbes em sua trajetoria ao tentar acompanhar os
avangos cientificos do mundo contemporaneo, cada vez mais enraizado nas
tecnologias de informagédo. Estas tecnologias foram se aprimorando ao longo do
tempo e hoje cabe ao educador a dificil tarefa de interligar essas novidades ao
ensino, de forma mais condizente com a realidade.

Ao invés de vetar o uso desses dispositivos, a escola e a universidade
através da extensdo académica, devem atentar ao modo que essas novas midias
influenciam o aprendizado. Nesta perspectiva, o projeto vem sendo realizado com
escolas publicas de ensino fundamental no municipio de Pelotas, RS e serve
como apoio pedagogico as disciplinas de matematica, geografia e informatica.

E relevante destacar que a extensdo universitaria, oportuniza aos
académicos uma troca de valores com a comunidade, onde acaba por ocorrer
uma via de duas maos, de modo que a Universidade leva conhecimentos e
recursos a comunidade e também aprende com a cultura e saber da populagao
que ali desenvolvem suas atividades.

2. DESENVOLVIMENTO

Para o desenvolvimento deste trabalho foi realizado um levantamento com
alunos do quinto ao nono ano de 7 escolas que foram contempladas com o
projeto acerca do acesso a internet e computador. Apesar da grande maioria ter
acesso a internet em casa ou na escola, ainda existe uma pequena porcéo de 6
% que nao esta incluida digitalmente, como pode ser observado na Figura 1.
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Figura 1 - Acesso a internet e ao computador nas escolas visitadas do municipio de
Pelotas.
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Foi com base nesse problema, da falta de inclusdo digital, que o projeto
elaborou algumas atividades com o uso de geotecnologias como ferramenta de
inclusado digital, para efetuar mapeamentos e utilizagao de softwares livres como
GPS Trackmaker e o Google Earth, capacitando os alunos a geragdo dos seus
primeiros mapas digitais, com proposito de dinamizar a aprendizagem da
Geografia, ja que pode-se considerar de natureza multidisciplinar. O Projeto
atende turmas de quinto ao nono ano, em escolas municipais da rede publica de
Pelotas.

A metodologia utilizada no projeto teve enfoque na inclusao digital no ensino
fundamental. Conforme Laudares (2014), a utilizacdo de dispositivos GPS e
sistemas de geovisualizagcdo devem ser integrados com uma metodologia que
incentive a uma participacao ativa e constante dos alunos.

Seguindo esta premissa, o presente trabalho visa a utilizagdo de receptores
de sinal GPS, possibilitando aos alunos de escolas municipais, a identificagcao de
pontos de referéncia nos bairros onde moram e a geovisualizacdo permite a
apresentacdo visual desses pontos integrados aos mapas digitais do municipio
conforme mostra a Figura 2 .
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Figura 2- Geovisualizagao do mapa Google Earth

Para a execugéao das atividades os alunos dirigiram-se ao patio da escola e
coletaram pontos e tragcaram trajetos no receptor de sinal GPS, esses dados
foram tratados no software livre GPS Trackmaker, em seguida foram exportados
para o Google Earth, para melhor visualizagdo. No inicio e fim de cada oficina, foi
aplicado um questionario com 13 questdes acerca dos conhecimentos
trabalhados, buscando assim, avaliar a evolugdo no nivel de aprendizagem dos
conteudos ministrados.

3. RESULTADOS

Os dados coletados com o receptor de sinal GPS foram tratados no software
livre GPS Trackmaker, o qual possibilitou observar a trajetéria que os alunos
percorreram no patio. No software, os alunos renomearam os pontos, adicionaram
legendas, dando inicio assim ao seu primeiro mapa digital, apos esta etapa,
exportaram o mapa para a visualizagdo no Google Earth (Figura 03).
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Figura 3 - Trajetoria dos alunos em mapa virtual no software livre GPS TrackMakerr e
geovisualizagao no Google Earth.

A Figura 3 demonstra um dos resultados das atividades desenvolvidas junto
aos alunos, sendo possivel observar que os estudantes conseguiram atingir o
objetivo de criar seu primeiro mapa digital.

Para avaliar o rendimento de aprendizado dos estudantes, realizou-se um
questionario antes e outro depois das oficinas e as respostas estdo dispostas na

Figura 4.
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Figura 4 - Questdes do questionario avaliativo antes e depois.

Os graficos dispostas na Figura 4 revelam que antes das atividades
desenvolvidas pelo projeto os alunos nao tinham conhecimento em relagdo aos
mapas digitais e as ferramentas de Geoinformagdo, de modo que depois das
oficinas apontaram o conhecimento relativo a estes temas e que o uso aconteceu
em sua maioria na escola.

4. AVALIAGAO

Nos Mapas Digitais elaborados pelos alunos através das ferramentas do
Google Earth e GPS TrackMaker, foram representados os limites da escola, do
bairro, da cidade e o trajeto da casa a escola. Durante as atividades, os alunos
demonstraram interesse e participaram de forma ativa nas atividades
desenvolvidas no patio e no laboratério de informatica, revelando a necessidade
de instigar o estudante na sua pratica educacional, principalmente com atividades
ludicas e interativas.
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De acordo com o desempenho observado nas atividades e nos
questionarios avaliativos o recurso didatico desenvolvido potencializa a
aprendizagem das nogbes basicas de cartografia. Logo, a tecnologia deve ser
mais um instrumento de ensino, que amplia as opg¢des das agdes didaticas e
contribui, de forma interativa e prazerosa, no processo de ensino-aprendizagem.

Durante o projeto foi possivel perceber também o interesse do professor no
desenvolvimento das atividades, entdo serdo criadas sugestdes de trabalhos
futuros, realizagcao de cursos de capacitagdo com os professores, para que haja a
continuidade nas atividades, e que assim os alunos possam aproveitar ainda mais
os ensinamentos ministrados pelo projeto.
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