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1. INTRODUCAO

O Suldesign Estudio € um laboratério avancado de design vinculado ao
colegiado dos cursos de Design da UFPel, o qual oferece aos alunos atividades
de ensino de formacdo complementar no desenvolvimento de projetos aplicados
com vieses profissionais e autorais. O laboratério atua exclusivamente no ambito
institucional da UFPEL, ao desenvolver projetos de design voltados para as
atividades de ensino, pesquisa e extensdo da Universidade. Este artigo diz
respeito a um dos trabalhos sendo realizados dentro do Estudio.

2. METODOLOGIA

A metodologia aplicada para a realizacéo do projeto utiliza de técnicas de design
e de gerenciamento divididas em dois niveis: metodologias de projeto para
execucao das demandas e técnicas de gerenciamento do laboratorio, abaixo
especificadas:

Metodologias de Projeto: Como o Suldesign Estudio objetiva atender diversas
demandas do design gréafico e digital, as metodologias de projeto a serem
aplicadas dependeréo da caracterizacdo de cada demanda atendida. As
metodologias a serem aplicadas na execucao dos projetos sao:

Design Thinking

Método Canvas

Elementos da Interface Gréafica do Usuario

Técnicas de Gerenciamento:

SCRUM

PMBOK

Getting Things Done (GTD)

Avaliacao por Competéncias

Os principios empregados que serdo aplicados no desenvolvimento do projeto
seguem os valores da metodologia Agile:

* Individuos e Interagdes mais que processos e ferramentas

» Software em funcionamento mais que documentagcao abrangente

» Colaboragao com o cliente mais que negociacao de contratos

* Responder a mudangas mais que seguir um plano

3. RESULTADOS E DISCUSSAO
Um dos projetos sendo desenvolvido dentro do Suldesign Estadio diz

respeito ao catalogo de obras disponiveis no MALG, o Museu de Arte Leopoldo
Gotuzzo localizando em Pelotas.
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Este projeto visa a criacdo de um livro-catalogo contendo uma coletanea de
algumas das obras mais importantes disponiveis no museu, além de informacdes
referentes a estas obras e as colecdo as quais estas pertencem. O livro esta
dividido em capitulos organizados em ordem cronoldgica das cole¢bes
apresentadas.

O trabalho est4 sendo criado no programa especializado de diagramacao
inDesign da Adobe, com identidade limpa, simplificada e formal como de se
esperar de uma instituicdo de respeito como a do Museu. As colecdes e as obras
expostas em cada capitulo foram de escolha da instituicdo e estdo sendo
dispostas com relativa liberdade dentro do grid criado, prezando primariamente
uma estética e uma organizacdo de informagfes confortdvel e prazerosa para a
leitura. Foi decidido também que certas obras teriam destagque devido a sua
Importancia e, portanto ou sdo alocadas com um tamanho avantajado em relagéo
a outras, ou sdo dispostas sangrando a pagina.

O resultado entdo, € um capitulo que abre com informacdes referentes a
colecédo exposta, explicando a natureza desta colecdo e sua origem, seguida por
imagens das obras, fotos providénciadas pelo proprio museu, organizadas em
grupos de uma a quatro imagens por pagina, acompanhadas de informacfes
basicas como titulo da obra, autor, data e técnica.

4, CONCLUSOES

O projeto ainda ndo foi concluido, portanto ndo se sabe ao certo se o
formato sendo empregado serd o final, impresso. Porém, o Suldesign Estudio
segue seguro de que esta realizando um bom trabalho, combinando a nossa
expertise no campo do design com as instrucdes do cliente e as suas vontades.
Cré-se que o resultado final obtido sera de grande agrado.
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