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1. INTRODUÇÃO 
 

O Suldesign Estúdio é um laboratório avançado de design vinculado ao 
colegiado dos cursos de Design da UFPel, formado por uma equipe constituída 
por um profesor coordenador, dois técnicos da área do design e, atualmente, por 
03 alunos bolsistas. O laboratorio de design busca oferecer aos alunos atividades 
de formação complementar no desenvolvimento de projetos que se assemelham 
ao mercado de trabalho, o qual desenvolve projetos de indentidade visual, 
editorial, websites, entre outros. O laboratório atua exclusivamente no âmbito 
institucional da UFPEL, ao desenvolver projetos de design voltados para as 
atividades de ensino, pequisa e extensão da Universidade.  

O Estúdio organiza também o evento Suldesign – Encontro Sul-Americano 
de Design que ocorre anualmente e realiza palestras e oficinas para promover a 
rede de contatos profissional e a prática cultural do design na região de Pelotas. 
O evento é realizado em forma de congreso e este ano aconteceu nos dias 15, 16 
e 17 de maio de 2017, onde foram promovidas palestras com profissionais e 
autores de renome nacional e as oficinas de laboratório gráfico e digital, 
ministradas por alunos e especialistas de agências da região. 
 

2. METODOLOGIA 
 

A metodologia aplicada para a realização do projeto utiliza de técnicas de 
design e de gerenciamento divididas em dois níveis: metodologias de projeto para 
execução das demandas técnicas de gerenciamento do laboratório, especificadas 
da seguinte forma:  

Metodologias de Projeto: Como o Suldesign Estúdio objetiva atender 
diversas demandas do design gráfico e digital, as metodologias de projeto a 
serem aplicadas dependerão da caracterização de cada demanda atendida. As 
metodologias a serem aplicadas na execução dos projetos são: Design Thinking, 
Método Canvas, Elementos da Interface Gráfica do Usuário.  

Técnicas de Gerenciamento: SCRUM, PMBOK, Getting Things Done 
(GTD), Avaliação por Competências. 

Os princípios empregados que serão aplicados no desenvolvimento do 
projeto seguem valores da metodologia Agile: 

- Indivíduos e Interações mais que processos e ferramentas; 
- Software em funcionamento mais que documentação abrangente; 
- Colaboração com o cliente mais que negociação de contratos; 
- Responder a mudanças mais que seguir um plano. 

 
3. RESULTADOS E DISCUSSÃO 



 

 

 
O Suldesign é um evento regional que ocorre anualmente na cidade de 

Pelotas organizado pelo Suldesign Estúdio. O público-alvo principal são 
estudantes do ensino técnico, superior e pós da área de design gráfico e digital. 

Além das palestras de profissionais da área do design e das oficinas 
ministradas pelos alunos, na edição de 2017, o evento focou também no público 
profissional da região por meio de workshops para atualização técnica e para 
desenvolvimento criativo, bem como através das palestras e da mesa redonda 
que objetivam instigar a discussão de questões do design contemporâneo. 

Este ano, para as palestras, o evento contou com a presença do renomado 
designer carioca Felipe Taborda que atua principalmente na área cultural, editorial 
e fonográfica. Também do designer gráfico André Villas-Boas, autor de livros 
como “Identidade e Cultura”, “O que é [e o que nunca foi] design gráfico”, entre 
outros. E com o publicitário Ivan Delavie que hoje atua como Diretor de Criação 
na AG2 Nurum em São Paulo. 

Os estudantes de design da região demandam por atividades que 
aproximem as atividades acadêmicas do mercado de trabalho local. Através de 
suas atrações, o Suldesign 2017 proporcionou o ambiente de intercâmbio 
necessário para incrementar a relação entre academia e mercado. 

 

 
Figura 1 - Mesa redonda entre os palestrantes do evento mediada pelo professor 

coordenador do Suldesign 



 

 

 
Figura 2 - Workshop ministrado pelo designer e palestrante do evento Felipe 

Taborda 
 

4. CONCLUSÕES 
 

O Suldesign Estúdio exerce eficientemente sua função de proporcionar aos 
alunos uma aproximação real com o universo profissional. Assim como os 
eventos realizados, os quais garatem um contato direto com renomados 
profissionais da área de âmbito nacional e regional e, ainda, troquem experiências 
com os próprios colegas através de oficinas. 
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