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1. INTRODUCAO

Por reconhecer e apreciar a importancia do design como meio de
comunicacdo para a sociedade, por resgatar minha outra area de formacéo, o
curso de Gestdo Ambiental, e por ter como principio uma metodologia projetual
que visa 0 bem-estar social e ambiental, este trabalho tem como tema o
desenvolvimento sustentavel - area de grande relevancia e que vem ganhando
cada vez mais enfoque pelas condi¢des atuais do planeta.

Compreende-se que vivemos em uma sociedade capitalista em que comprar
se faz necessério para a base da economia. Entretanto, isso acarreta em um alto
consumo de produtos e uma grande quantidade de insumos, assim como 0 uso
desenfreado de recursos naturais.

Nos deparamos com uma ONG americana chamada The Last Plastic Straw?!
(O Ultimo Canudo de Plastico) que depois de constatar o exacerbado descarte de
canudos de plastico nos Estados Unidos e o mal que isso vem causando para o
meio ambiente, se prop0s a exterminar os canudos. Inspirado nisso, este trabalho
visa uma campanha de conscientizacdo na cidade de Pelotas/RS, tendo como
principio, uma pequena atitude de recusar o canudinho quando for dispensavel,
utilizando o design como ferramenta para uma campanha de conscientizacao.

O projeto busca uma campanha ativista a ser implementada nas ruas de
Pelotas/RS de forma que instigue a reflexdo da populacdo local quanto ao uso
desnecessario (quando assim o for) do canudo de plastico.

2. METODOLOGIA

Utilizamos no projeto uma abordagem qualitativa de carater exploratério,
pois segundo GIL (p.27, 2011) “pesquisas exploratérias sao desenvolvidas com o
objetivo de proporcionar visdo geral, de tipo aproximativo, acerca de determinado
fato”. A busca de referéncias para compreender melhor a histéria do design e do
cartaz, bem como do inicio da consciéncia ambiental foi de suma importancia
para a estruturacdo deste trabalho.

Através de autores como CARDOSO (2008), HOLLIS (2001), REDIG
(2012) e BARROS (2013), entre outros, realizamos uma revisédo bibliografica, que
segundo GIL (2011) tem como vantagem a “cobertura de uma gama de
fendbmenos muito mais ampla do que aquela que poderia pesquisar diretamente”,
assegurando um embasamento tedrico de muito mais qualidade e veracidade,
sendo, entdo, indispensavel para estudos historicos.

J& para o levantamento de dados, como as informacdes sobre o plastico e
sobre os canudos, foco da prética projetual, utilizamos do método de pesquisa
documental, que se assemelha a revisao bibliografica, porém utiliza materiais que
ainda ndo receberam um tratamento analitico, como documentos oficiais,

1 Fonte: hitp:/thelastplasticstraw.org/ (acesso em 6/6/2017)
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reportagens de jornal, fotografias, etc. Como metodologia projetual € importante
definir um processo de design para nos auxiliar na estruturacdo do projeto.
GONZALEZ RUIZ (apud Fuentes 1990) traz um modelo onde o processo passa
por trés etapas: fase analitica; fase criativa; e fase executiva.

Na fase analitica devemos fazer uma recompilacdo de dados, ordena-los,
avalia-los, definir condicionantes, estruturar e hierarquiza-los. Ja na fase criativa,
devemos analisar as implicacGes, formular diferentes ideias, escolher a ideia,
formaliza-la e entdo verifica-la. Para entdo passarmos para a fase executiva, onde
fazemos uma valorizacdo critica, ajustamos a ideia, desenvolvemos, passamos
por um processo negativo e, entdo, partimos para materializagéo.

3. RESULTADOS E DISCUSSAO

Com a vida cada vez mais corrida, grande parte da populagdo acaba por
fazer suas refei¢cdes na rua. E, também, pela correria e pela busca da praticidade,
entram ai materiais descartaveis como canudos, pratos e talheres de plastico.

O canudo esta tdo presente no cotidiano das pessoas que, provavelmente
nem nos damos conta da quantidade que o utilizamos todos os dias. Segundo
Jackie Nunes, fundadora da ONG The Last Plastic Straw, s6 nos EUA sdo usados
500 milhées de canudos de plastico por dia. No Brasil, ndo se tem estimativa
semelhante, mas podemos perceber que € um objeto comumente utilizado
também.

A ONG americana se propf8e a exterminar os canudos de plastico, de
forma a substitui-lo por canudos biodegradaveis ou o uso de canudos
reutilizaveis, como de vidro, por exemplo. Aqui, o trabalho a ser realizado, visa
uma campanha de conscientizacdo, tendo como principio, uma pequena atitude
de recusar o canudinho quando for dispensavel, utilizando o design como
ferramenta para uma campanha de conscientizacdo. O suco do café da manh3,
por exemplo, precisa mesmo de canudo?

Um utensilio que parece ser tdo inofensivo mas que pode ficar até 100
anos para se decompor na natureza — isso se nao for ingerido por algum animal —
e, por serem distribuidos e descartados com facilidade, eles entopem bueiros e
poluem a cidade. A fim de minimizar esses impactos, a solugdo local é instigar a
populacao para evitar o uso dos descartaveis sempre que for possivel. Utilizando
o design como veiculo para mudancas.

O projeto sera uma campanha ativista, a ser implementada nas ruas e
estabelecimentos que comercializam comida e bebida na cidade de Pelotas
(através de lambe-lambes e stickers), bem como em outros meios de
comunicacdo como facebook. Através de uma metodologia baseada nas funcfes
de design segundo Hollis (2001) que sdo de identificar - dizer o que é
determinada coisa, ou de onde ela veio -; informar e instruir - indicando a relacéo
de uma coisa com a outra quanto a direcdo, posicdo e escala; apresentar e
promover - onde o design é prender a atencdo e tornar sua mensagem
inesquecivel; a campanha instigard a reflexdo sobre o uso de canudos de
plastico, pretendendo que assim as pessoas passem a recusar 0 descartavel ou
levem um reutilizavel consigo. Pois acreditamos que pequenas attitudes, geram
grandes mudancas.

4. CONCLUSOES
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Este artigo é um recorte do Trabalho de Conclusdo de Curso desenvolvido no
ambito do curso de Design Grafico da Universidade Federal de Pelotas e ainda
esta em desenvolvimento.

Até o presente momento, buscamos informacdes sobre o design e a
historia do design, sobre desenvolvimento sustentavel e consciéncia ambiental e
o levantamento de dados sobre plastico, ONGs e canudos. A fim de ter um
embasamento tedrico e refletir sobre a importancia do design grafico como
ferramenta de conscientizagao.

Para, entdo, na segunda etapa deste trabalho, que estd em andamento,
fazermos a pratica projetual, j& com uma bagagem tedrica bastante
fundamentada. O que nos auxiliara na elaboracdo da campanha de
conscientizacdo ambiental, com a reflexdo de um consumo menor dos canudos
de plastico entre a populacao da cidade de Pelotas-RS.

Assim, trazemos um painel semantico elaborado pela autora com as
referéncias visuais que a mesma utilizard no decorrer da sua préatica projetual
emexecucao:
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Figura 1 - Acervo da Autora, acesso em Jul/2017.
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