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1. INTRODUCAO

O presente trabalho apresenta um primeiro ensaio para 0 projeto de
qualificacdo do Mestrado Profissional em Ensino de Ciéncias e Matematica — UFPel
e tem como um dos seus objetivos investigarem representacbfes geométricas
(cotidianas) no ambiente natural da escola (comunidade). Podemos transpor
didaticamente estes dados e conhecimentos para um processo de ensino-
aprendizagem significativo e relevante, no qual a técnica do origami e de dobraduras
amplia a aquisicdo de conteudos diversos de geometria huma turma do 6° ano do
ensino fundamental.

Ao mesmo tempo serdo feitas observacdes participantes, ndo sistematicas,

buscando fornecer subsidios para a realizacdo de investigagcbes matematicas, na
medida em que poderdo constituir-se ativos informativos na proposicdo de
atividades que incrementem sua aprendizagem.
Na busca da compreensdo da sociedade do século passado, encontrou-se um
modelo de ensino e aprendizagem de matematica calcada no modelo mental
cartesiano, no pensamento linear, na realidade e no culto a memorizacdo, os quais
nao refletem as contradi¢des e realidades da atual conjuntura mundial, num cenario
globalizado. Vislumbrou-se a necessidade de uma mudanca de paradigmas, na qual
a matematica torna-se uma ferramenta fundamental para a aquisicdo e acumulacao
de capital cultural por alunos da escola publica. Observa-se no cotidiano escolar a
inexisténcia do dominio desta area do conhecimento por parte de estudantes,
principalmente os das escolas publicas, nas quais exerco a docéncia.

Segundo BOURDIEU (1997, p. 86), a “acumulagao de capital cultural desde a

mais tenra infancia — pressuposto de uma apropriacdo rapida e sem esforco de todo
tipo de capacidades Uteis — sO ocorre sem demora ou perda de tempo, naguelas
familias possuidoras de um capital cultural tdo sélido que fazem com que todo o
periodo de socializacdo seja, ao mesmo tempo, acumulacdo. Por conseqiiéncia, a
transmissdo do capital cultural €, sem davida, a mais dissimulada forma de
transmissao hereditaria de capital”.
Na esteira desse pensamento, a matematica como ciéncia exata, humanizada e
humanizadora, néo fica delongas de fora das transformacfes que ocorrem a cada
momento ao nosso redor. Os modelos de ensino e de aprendizagem repetidamente
processados e promovidos na sala de aula ndo sao suficientes para acolher todos os
paradigmas educacionais deste milénio. Neste contexto sdo requeridas simbioses
entre 0 ensinar e o aprender, e principalmente sobre o como sao internalizadas
estas informagBes e como se transformam em conhecimento, num circulo virtuoso
que podemos compreender na seguinte fala de BOURDIEU (1981, p. 155 e segs.),
“as estruturas mentais pelas quais os agentes sociais aprendem o social, e que séo
produto da interiorizacdo do social, geram visées de mundo que contribuem para a
construcao deste mundo”.

A proposicdo e investigacdo de conhecimentos relacionados a uso de
dobraduras e técnica de origami, bem como sua versdo em multiplataformas digitais
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sdo importantes para o desenvolvimento da geometria associada ao ambiente
escolar.

Nos Parametros Curriculares Nacionais, de acordo com BRASIL (1998, p.
127), “o pensamento geométrico desenvolve-se inicialmente pela visualizacdo: as
criancas conhecem 0 espaco como algo que existe ao redor delas. As figuras
geométricas sdo reconhecidas por suas formas, por sua aparéncia fisica, em sua
totalidade, e ndo por suas partes ou propriedades.”

O projeto de pesquisa conta de uma pesquisa bibliografica a qual visa a
consolidacdo de conceitos que serao referéncias para o estudo além de ampliar o
conhecimento sobre o estado da arte e a capacidade de absorver e aglutinar
informacBes. A partir do uso de modelo da metacognicdo, sera possivel o
delineamento da pesquisa, coleta de dados, analise desses dados e posteriormente
chegar aos objetivos propostos, os quais orientardo minha pesquisa. Paralelo a
pesquisa, sera elaborado um produto educativo o qual ndo sera somente um objeto
anico, mas um conjunto de situacdes e conhecimentos que ficaram anteriormente
espalhados e impregnados em maior ou menor grau entre 0s participantes, mesmo
gue indiretamente, ou seja, a sequéncia didatica interativa (SDI).

2. METODOLOGIA

Os sujeitos desta pesquisa serdo os alunos do 6° ano do ensino fundamental
da Escola Municipal de Ensino Fundamental Otto Laufer, situada na Vila Botafogo,
em Camaqud, contando com 20 alunos, com realidades de aprendizagem diversas,
advindas de contextos e realidades sociais diferentes, numa soma de fatores de
carater excludente, tais como baixa escolaridade familiar, desvalorizacédo do estudo,
restricdo e pouco acesso a manifestacdes artisticas, culturais e sociais.

Conforme D’Ambrésio (2001, p. 56), “Hoje a matematica vem passando por
uma grande transformacéo. Isso € absolutamente natural. Os meios de observacéo,
de colecdo de dados e de processamento desses dados, que sdo esséncias na
criacdo mateméatica, mudaram profundamente. Ndo que se tenha relaxado o rigor,
mas, sem duvida, o rigor cientifico hoje é de outra natureza”.

Trata-se de uma pesquisa-acado, a qual THIOLLENT (1994, p. 102), nos diz
que “constitui um modo de pesquisa, uma forma de raciocinio e um tipo de
intervencdo que sdo adequados para produzir e difundir conhecimentos
intermediarios relacionados com o0s problemas concretos encontrados nas varias
areas consideradas”.

Durante a pesquisa-acdo desenvolveremos investigacbes matematicas que
alimentardo o processo de analise dos dados com a respectiva analise praxeoldgica,
utilizar-se-a o referencial teérico de PONTE, BROCARDO e OLIVEIRA (2006) para
os quais: “Investigar em Matematica assume caracteristicas muito préprias,
conduzindo rapidamente a formulagdo de conjecturas que se procuram testar e
provar, se for o caso. As investigacbes Matematicas envolvem, naturalmente,
conceitos, procedimentos e representagcbes matematicas, mas 0 que mais
fortemente as caracteriza é este estilo de conjectura teste-demonstragao.”

A coleta de dados realizar-se-4 em quatro momentos distintos. Num primeiro
momento sera aplicado um questionario semi-aberto, composto de 15 questdes
sobre geometria (importancia, ideias, trabalhos realizados na escola, jogos, visdo
cotidiana, etc.). O segundo momento contara com a realizacdo de um teste referente
a geometria basica escolar e cotidiana, aprendida, assimilada e internalizada no
decorrer da trajetoria intra e extraescolar do aluno. O terceiro momento consistira em



=

32 SEMANA
INTEGRADA

intervencdes didaticas diarias atraves da sequéncia didatica interativa. No quarto e
altimo momento sera realizada uma avaliagdo final que analisar4 se existiu ou ndo
apropriacdo de conteudos, crescimento cognitivo, ampliacdo de praticas e
desenvolvimento de competéncias e habilidades por parte dos alunos, bem como
vislumbrar se apOs estas atividades constituiram mudanca de expectativas,
horizontes, perspectiva e viséo relacionados & matemética.

Por didatica interativa entendemos como um processo de ensino diario,
permeado pela préatica, onde alunos e professor interagem e propdem alternativas e
solucdes para a resolucao de atividades que ao final deste ciclo ininterrupto acorre a
assimilacdo de ideias, informagbes e ocorrem construgcbes de conhecimentos
seletivamente e, diversamente em cada um dos sujeitos das agoes.

3. RESULTADOS E DISCUSSAO

Ao realizar investigacfes matematicas antes, durante e depois das aplicacfes
de atividades constantes na sequéncia didatica interativa, poderemos obter
resultados, os quais vao delinear mudancas e adequacdes de atividades, bem como
promover um desvelar de significados matematicos ao fazer esta prospeccao no
meio escolar que podem ou nao se revelar como capital cultural associado a
mesma.

Quando propomos utilizar dobraduras e técnicas de origami, estamos
tornando acessiveis ao nosso aluno de escola publica todo um rol de atividades que
envolvem um baixissimo investimento pecuniario, € ou somente uma soma de
esforcos coletivos para a coleta de material de reaproveitamento (jornal, impressos
de propagandas de comércios, papel de presente, etc.) ou folhas de oficios A4 e
Coloridas, além do uso de material de uso comum (régua, tesoura, lapis, etc.) e cujo
resultado, tem demonstrado ser excelente para aquisicdo de conhecimentos
geométricos, além de proporcionar um ambiente de troca, interacdes e movimento.

Existem multiplas aplicabilidades de dobraduras e técnicas de origami no
ambiente escolar. Podemos representar figuras planas, construir poligonos, montar
objetos com a juncdo de formatos diversos, nos expressarmos artistico e
decorativamente, relacionarmos ao ladico e ao laser e, numa gama infinidade outras
possibilidades com viés matematico ou néo, direta ou indiretamente, com ou sem
intencionalidade.

4. CONCLUSOES

O estudo aqui apresentado é o projeto de pesquisa que foi aprovado na
selecdo de mestrado do ano de 2016/2 do Programa de Pos-Graduacdo em Ensino
de Ciéncias e Matematica, proposta vinculada a linha de pesquisa: Estratégias
Metodolbgicas e Recursos Educacionais para o Ensino de Ciéncias e Matematica,
devo dizer que este projeto estd em processo de construcéo, ndo tendo sido ainda
gualificado.

Vejo o desenvolvimento da pratica pedagogica envolvendo dobraduras e
técnica de origami como uma concepc¢do didatica contemporénea da escola, num
ambiente colaborativo, contribuindo para a formacgéo integral do aluno, na qual a
imaginacéo, a criagdo, a relacdo, a interacdo, a compreensao, a representacéo e a
argumentacao matematica sejam maximizadas.

Para REGO, REGO e GAUDENCIO (2004), o “origami pode representar para o
processo de ensino/aprendizagem de matematica um importante recurso
metodoldgico, através do qual os alunos ampliardo os seus conhecimentos
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geométricos formais, adquiridos inicialmente de maneira informal por meio da
observacdo do mundo, de objetos e formas que os cercam. Com uma atividade
manual que integra, dentre outros campos do conhecimento, Geometria e Arte”.

Neste sentido CARRAHER (1994) afirma que “a aprendizagem da matematica
na sala de aula é um momento de interacdo entre a matematica organizada pela
comunidade cientifica, ou seja, a matematica formal e a matematica como atividade
humana. Para o autor, em primeiro lugar ndo devemos esquecer que o0 professor
mesmo que seja uma pessoa cientificamente treinada, sua atividade ndo segue
necessariamente as formas dedutivas aprovadas pela comunidade cientifica. Em
segundo lugar, mas ndo secundariamente, a matematica praticada na sala de aula é
uma atividade humana porque o que interessa nessa situacao é a aprendizagem do
aluno”.

Cabe ao professor organizar sua aula a partir dos conteudos propostos,
portanto dentro dessa logica, pretende-se a partir da intervengéo didatica utilizando
como ferramentas de aprendizagem as técnicas de dobraduras e origami, e, em
consonancia com o0 ensino da geometria e com o0 uso de plataformas digitais,
promovendo uma aprendizagem que envolva o0s estudantes e promova
conhecimentos diversos, em seu contexto escolar.
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