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1. INTRODUCAO

A Escola Municipal de Ensino Fundamental Machado de Assis tem sua base
na Rua Doutor Francisco Ferreira Veloso, 154, no bairro Trés Venda de
Pelotas/RS, com cerca de 150 estudantes dos anos iniciais (Pré ao 5° ano) do
Ensino Fundamental. Apesar de seu publico ter crescido mais que o dobro no
altimo ano, a escola ainda mantém o carater pessoal, de escola de bairro onde
cada professor conhece cada um dos seus educandos e a educacéo acontece de
modo quase particular, sendo ajustada a realidade dos educandos que ali se
encontram.

O Grupo de Acdo e Pesquisa em Educacdo Popular - GAPE, vinculado ao
Programa de Educacéo Tutorial - PET, por sua vez, € um grupo multidisciplinar
formado por 12 estudantes bolsistas da Universidade Federal de Pelotas - UFPel,
que pesquisam as questdes relativas a educacao popular ao exemplo do proposto
por Paulo Freire através de projetos focados em suas areas de atuacao e
parcerias com escolas, sob a orientagdo da Professora Lilian Lorenzato
Rodriguez.

[...] Trabalhar ludicamente em favor da escola publica, em favor da
melhoria de seus padrBes de ensino, em defesa da dignidade dos
docentes, de sua formacdo permanente. Significa lutar pela educacédo
popular, pela participacdo crescente das classes populares nos
conselhos de comunidade, de bairro, de escola. Significa incentivar a
mobilizagcdo e a organizacdo ndo apenas de sua prépria categoria, mas
dos trabalhadores em geral como condicdo fundamental da luta
democratica com vistas a transformagdo necesséaria e urgente da
sociedade brasileira (FREIRE, 2000, p.50).

A parceria entre a Machado de Assis e 0 PET GAPE existe desde o inicio de
2016, e a partir desse dialogo diversos projetos e atividades sdo criados. Um
exemplo € a montagem de um mapa digital da cidade de Pelotas a partir de uma
acao coletiva da escola, onde os educandos dos 4° e 5° anos estudaram o0s
principais pontos historicos da cidade, produzindo uma pesquisa e estudo da
histéria local, enquanto as demais turmas trabalhavam de diversos modos a
cultura e particularidades da cidade. Como exemplo, citamos uma atividade na
qual os pequenos do Pré | tiveram um dia para estudar e produzir os famosos
doces, tradicao pela qual a cidade é tdo conhecida.

Posteriormente foram organizadas visitas em diversos locais como:
propriedade familiar de producdo, servicos de salude e seguranga, museus,
prédios historicos, etc. Também foram realizadas atividades educativas na escola
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sobre a cidade e confeccdo de maquetes, objetos representativos e mini
documentarios com o auxilio do GAPE.

Com base nessa pesquisa e materiais feitos pelas criancas, vem sendo
construido pelo PET GAPE um mapa digital, onde os locais sdo ilustrados e
apresentados. Esse material volta entdo para a escola, onde sera estudado pelas
turmas seguintes de modo interativo, relembrando o local por onde ja passaram e
conheceram durante as visitacdes, bem como todo o conteudo trabalhado. E
assim se produzird um material didatico proprio da e para esta realidade escolar.

2. METODOLOGIA

Para a criagdo do mapa virtual foi antes realizada uma pesquisa com 0S
estudantes do 4° e 5° anos sobre a historia da cidade de Pelotas e seus locais
turisticos, objetivando a descoberta, por parte destes, da historia por tras dos
prédios, e um melhor conhecimento acerca da cidade na qual vivem.

Essa fase de coleta de dados, realizada com as criancas, foi muito
importante na criacdo do mapa virtual, pois para que o mesmo fosse didatico e
atil, percebemos a necessidade de uma ligacdo maior entre a tecnologia usada e
o modo de educacdo adotado pela escola, para que ndo se tornasse uma
inovacédo conservadoral, como diz Paulo Gileno Cysneiros (1999, p. 15-16):

Em escolas informatizadas, tanto publicas como particulares, tenho
observado formas de uso que chamo de inovagéo conservadora, quando
uma ferramenta cara é utilizada para realizar tarefas que poderiam ser
feitas, de modo satisfatério, por equipamentos mais simples. [...] S&o
aplicacbes da tecnologia que ndo exploram o0s recursos Unicos da
ferramenta e ndo mexem qualitativamente com a rotina da escola, do
professor ou do aluno, aparentando mudangas substantivas, quando na
realidade apenas mudam-se aparéncias.

Apls a pesquisa com os estudantes da escola, foi realizada uma visita
técnica aos locais turisticos de Pelotas, onde os estudantes participaram de
visitas guiadas e fizeram paralelos entre o que descobriram pela pesquisa na
escola e o que foi apresentado pelos guias de cada local, possibilitando assim um
melhor entendimento da cidade em que vivem. Na sequéncia e em sala de aula
as criancas produziram textos e representacfes sobre os pontos e aspectos
histéricos da cidade. Em seguida, e diante destas producdes, fez-se a construcao
do mapa, que foi dividida em duas partes: Parte Grafica e Programacao. Na Parte
Gréfica, ilustramos todos os prédios exibidos e a geografia da cidade de Pelotas,
estudando o melhor jeito de agrupar os mesmos e esquematizando zooms para
locais com muitos prédios (como € o caso do entorno da Praca). J& na
Programacao, se deu a parte funcional do mapa, de como transforma-lo de
gréaficos bidimensionais para uma pagina HTML executavel e interativa, sem o0 uso
de internet wireless, pois a escola ainda ndo possui uma rede de dados propria.

E interessante observar que entre as etapas Il e lll, as professoras
responsaveis pela producdo da pesquisa com as turmas do 4° e 5° anos
confeccionaram um mapa fisico para testar a usabilidade do projeto. Com o0s
materiais que tinham disponiveis, foi feito uma versao simplificada do mapa digital
onde as criangas precisavam apontar a localizacao de cada lugar visitado e criar 0
caminho que tinham tracado. A atividade foi bem recebida e as criangas se
mostraram animadas pela oportunidade de relembrar a visita de campo, além de
comprovarem ter apreendido o contetdo apresentado.
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3. RESULTADOS E DISCUSSAO

Neste momento o trabalho encontra-se na etapa de programacao do mapa
virtual, onde todo o material coletado pelos alunos esta passando por revisédo para
ser inserido, e o projeto grafico do mesmo esta sendo adaptado para a
interatividade HTML. As ilustracdes dos locais j& estéo finalizadas, assim como a
estilizacdo da cidade de Pelotas e os possiveis zoom que serdo utilizados para
melhor entendimento.

Como primeiro e principal resultado tem-se a absor¢cdo do conteudo
abordado pelas turmas. Considerando que a escola Machado de Assis sé
recentemente adquiriu um espaco mais adequado, as criancas reagem
positivamente a mudanca de locais, provando que “a arquitetura pobre e o
mobiliario desconfortavel e precario dificultam o trabalho intelectual de alunos e
mestres.” (CYSNEIROS, 1999, p. 12). Ao somar os resultados ja satisfatorios que
as criancas vinham conquistando ao projeto do Mapa Digital, vemos que
propostas de ensino como essa, ao ultrapassarem o0s muros da escola,
aumentam a capacidade de aprendizado das criangas, pois oferecem um novo
meio de aprender que explora o lado criativo e enérgico destas.

4, CONCLUSOES

O projeto de elaboragdo do Mapa esta vinculado ao projeto Conhecendo
Pelotas desenvolvido pela Escola Machado de Assis em acompanhamento das
bolsistas do GAPE, em especial a académica Isabela Maria Santos Silva, e surgiu
como um meio de apresentar Pelotas para as criancas da escola a partir de seus
proprios estudos e producdes, uma vez que estas, apesar de residirem na cidade,
nao conheciam sua historia na integra. Com um carater inovador, que acontece
simultaneamente com todas as criancas da escola, do Pré | ao 5° ano, e a partir
de producdes proprias, o projeto através de diferentes formas continua a ser
explorado e desenvolvido com as turmas conforme estas avangcam nos niveis de
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ensino, razdo pela qual o mapa e seu conteldo continuam em producdo e
aperfeicoamento.

Neste momento do projeto percebe-se que inovacdes no modo de ensino
sdo possiveis e que a parceria entre tecnologia e educacdo pode trazer bons
resultados, desde que ambos estejam em harmonia.
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