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1.INTRODUGAO

O presente trabalho decorre do desenvolvimento do Trabalho de Concluséo de
Curso desenvolvido no curso de Design Grafico do Centro de Artes da Universidade
Federal de Pelotas, intitulado Webcomics: a imagem da palavra escrita entre o
tempo e o espaco que reflete sobre as condi¢des da palavra escrita em estado de
movimento (ou sugestao), explorando atributos para suas performances no espago
(de forma e composi¢éo) e no tempo (evento percorrido pelo trago) para,
consequentemente, compreender suas potencialidades na produgao de histérias
em quadrinhos na era digital: os webcomics.

Desta maneira, objetiva-se compreender como a palavra escrita e a imagem,
diferentes linguagens, podem ser exploradas por midias em movimento,
especificamente em webcomics e, consequentemente, identificar e analisar as
possibilidades mais recorrentes da palavra escrita como recurso narrativo em
quadrinhos na era computacional. Como meta, pretende-se apresentar uma Historia
em Quadrinhos Computacional (eHQ, webcomic), num exercicio metalinguistico, ou
seja, discurso da linguagem do webcomic sobre si. Assim, busca-se responder a
seguinte questao: quais as especificidades, potencialidades e limitagdes do uso da
palavra em movimento e as imagens para um webcomic?

Identificadas as diferentes possibilidades da tipografia como recurso narrativo
dentro das linguagens aqui selecionadas (video, quadrinhos, webcomics e games)
explora-se a tipografia como recurso comunicacional além do seu valor textual. Em
tese hipotética, a integragdo da imagem com a palavra em performance no
tempol/espaco, presentes nos quadrinhos, somadas a outros recursos visuais
utilizados por criadores de outras areas, faz parte da industria do entretenimento
que, mais do que nunca, cruza as fronteiras das linguagens originarias, a exemplo
de filmes baseados em quadrinhos, quadrinhos baseados em filmes, livios em
games, efc...

A fim de adquirir uma base para a analise das obras a serem contempladas,
foi realizada uma pesquisa bibliografica especifica, dando énfase ao caracter
exploratério, no qual o processo de criagao € valorizado. A base da fundamentacao
tedrica se iniciou a partir de duas obras do consagrado autor de quadrinhos sobre
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quadrinhos Scott McCloud. Com a evolugido da pesquisa, foram necessarias a
adicao de outras fontes que pudessem articular as especificidades especfficas do
lettering e da tipografia digital.

Pesquisa qualitativa sobre o uso da tipografia como recurso de comunicagéo a
partir do enfoque dos quadrinhos, consistindo além de fontes bibliograficas
tradicionais também fontes documentais, sendo estes filmes, séries e quadrinhos.
As analises das obras contemplam também pesquisa dos agentes envolvidos na
elaboragéo da obra, como tipdgrafos, letterers, designers e agentes da
pos-producgao.

A possibilidade de experimentagao no registro do codigo verbal (palavras) e
do cédigo visual (imagens) impulsionou o interesse sobre o tema e, assim, o estudo
de alguns documentos, sejam esses registros feitos através de cameras, software
ou a mao. Acredita-se que a integracédo da palavra escrita com a imagem
potencializa a potencialidade comunicativa, dada a natureza hibrida que a obra
resulta.

2. METODOLOGIA

Conforme os conceitos de LOPES (1999, p.81) a chamada “Metodologia na
Pesquisa” vem a ser o conjunto de decisdes e opg¢des que o investigador escolhe
durante o processo de investigagao. A autora apresenta uma visao da metodologia

situada na pratica e indicagao dos métodos efetivamente usados em uma pesquisa.
Propor um modelo metodoldgico € propor um método que \isa apreender a construgéo da
estrutura da obra cientifica. Essa construgéo é feita a base de opgdes, selegdes e
combinagdes etc., cujo resultado é a produgdo de conhecimento cientifico. Em outras
palawas, o discurso cientifico é o resultado do fazer de um sujeito que, possuidor de uma
série de competéncias, visa buscar um objeto de valor que é o saber. (LOPES, 1999, p.99)

Lopes salienta ainda a importancia do olhar critico para todo o processo, a fim
de alcangar um uso consciente dos métodos e técnicas. Este carater reflexivo da
pratica da metodologia € que possibilita legitimar e fundamentar as opgdes dentro
da pesquisa.

Desta forma, sera possivel ao pesquisador justificar a estratégia metodolégica adotada a
partir do que ela realmente é: uma opgéo especifica para particular pesquisa em ato. Abre-se
com isso a possibilidade de combinar diferentes metodologias, sem abandonar um

determinado marco tedrico e sem que isso redunde num ecletismo infundado. (LOPES,
1999, p.81)

3.RESULTADOS E DISCUSSAO

Quanto a adogao de um modelo para as analises buscou-se um modelo
abrangente o suficiente para se usar em todos os espectros da pesquisa. Modelos
tipolégicos de diferentes autores buscam sistematizar os principios da tipografia
cinética, mas em especifico o modelo presente na obra de Carvalho, Rodrigues e
Videira (2008) se apresenta como ideal para esta pesquisa uma vez que se baseia
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na dimensao metaférica da tipografia. Sua sistematizagdo que se estrutura a partir
de forma, cor, espaco e tempo possibilita a analise da tipografia em contextos
tradicionais e estaticos, tais como os originados na cultura da midia impressa. Outro
destaque esta na maneira de como a terminologia presente no modelo, mesmo
contendo termos que supde conhecimento prévio da tipografia tradicional, ainda sim
busca destrinchar as minucias do que faz parte de uma letra ou fonte, que para este
trabalho sdo componentes basicos, mas essenciais, do arsenal da tipografia (seja
cinética ou ndo). Dentro do aspecto metodoldgico € importante ressaltar que por
uma questao de uso social da pesquisa foi feita opgao por um modelo acessivel
para pesquisadores, estudantes ou interessados.

Um modelo destas caracteristicas sera dado pela analise da tipografia, e tera
a vantagem de funcionar como uma ferramenta util devido a sistematizacao dos
termos/conceitos que se relacionam entre si através das categorias e da
hierarquizagao que se impoe.

Para LOPES (1999) em uma pesquisa as opg¢des sao feitas com base em
critérios operacionais, estes sao fatores que devem ser levados em conta na
producao de uma pesquisa. Os fatores sdo: dominio de um repertério variado de
metodologia, técnicas e instrumentos que enriquegcam as opgdes da pesquisa.

Neste projeto esse conhecimento foi buscado através do uso de um espectro
de autores que possuem abordagens, visdes e até linguagem da publicagao
diferentes . Foram utilizados como referéncia neste trabalho livros e artigos que
lidam com o assunto da palavra e imagem privilegiando aspectos sistémicos da
produgéo (técnicos-profissionais). Outras fontes abordam o tema através de
propriedades tedricas (buscando categorizar e explicar o fenbmeno) e ha ainda
referéncias que buscam explicar o fendbmeno de modo interpretativo.

CARVALHO (2016) faz uso do sistema originalmente criado para Martinec e
Salway para relagdes entre imagem e palavra chamado status imagem-texto, o
sistema classifica essas relagdes como relagdes igualitarias ou desiguais. As
relacdes de igualdade se apresentam como imagem e texto independentes, de
acordo com CARVALHO (2016, p.555): “A informacgao que eles fornecem existe em
paralelo - cada um forma seus proprios processos.“ Ainda dentro das relagbes de
igualdade podem ser complementares, CARVALHO (2016, p.555):"[...] eles se
combinam para formar parte de um sintagma maior. Isso significa que
desempenham o papel de participantes em um tipo de processo maior que eles
mesmos, mas um nao modifica o outro. Por fim as rela¢des de desigualdade , em
gue ocorre subordinacdo de um elemento ao outro, a indicagdo de maior certeza
dessa possibilidade é a presenga dos chamados dispositivos implicitos que
necessitam de decodificacao através de referéncia.

Outro modelo é original de McCloud (2004), em que ele aponta sete tipos de
combinacgdes de imagens e palavra escrita praticados nos quadrinhos, elas sao:
especifica de palavra, especifica de imagem, duo-especiffico, aditiva, paralelas,
montagem e interdependente. A partir da fantastica capacidade de sintese de
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McCloud com seu modelo interpretativo € possivel elucidar as especificidades de
como palavra e imagem sao combinados dentro dos quadrinhos.

4. CONCLUSOES

A procura e eventual selegao de um modelo para as analises foi um passo
importante dentro da pesquisa, a partir deste modelo serao feitas as analises que
por sua vez servirdao como experiéncia para construgdo do projeto pratico.

Como projeto pratico pretende-se projetar e implementar um webcomic,
basedo na parte escrita deste trabalho, com o recurso da metalinguagem. Incluido
no roteiro estara a justificativa do autor e a apresentagao de suas perspectivas
sobre quadrinhos e o conhecimento adquirido durante a pesquisa. Constituindo uma
manifestacdo mais fluida dos conceitos e idéias da investigagao através de uma
linguagem que permita a explorar os atributos estudados (as experimentagdes com
a palavra escrita e a imagem).

No webcomic as ilustragdes e letterings serao, consequentemente,
realizadas no software adobe illustrator, photoshop e também através de técnicas
tradicionais, tais como desenho e colagem. Para os quadros animados pretende-se
utilizar o recurso de gifs ou flash. Expecta-se a execugado de um projeto plural, entre
referéncias visuais e verbais, a partir de técnicas de ilustragao e leftering oriundas
da linguagem dos quadrinhos, cinema e games, bem como dos periodos da histéria
da arte, aqueles considerados pelo autor como significativos ao projeto.
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