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1. INTRODUGCAO

Este artigo apresenta percepg¢des e abordagens contidas no projeto de
pesquisa cadastrado junto ao programa de Mestrado em Artes Visuais do Centro
de Artes da Universidade Federal de Pelotas, na linha de processos criativos e
poéticas do cotidiano. A pesquisa contempla a producéo poética e a reflexdo em
torno do conceito de desenho expandido, para tanto revisita textos e referenciais
artisticos que abordam o desenho como linguagem singular e autoral, também
investiga a histéria do desenho para reconhecer caracteristicas adquiridas ao
longo do tempo.

O desenho expandido comparece como conceito disparador para o
desenvolvimento de novos trabalhos dentro de minha producédo poética, que
compreende desenho, performance, escritos, pinturas, colagens e objetos. A
atuagao se da em diferentes linguagens, contudo permanece o investimento no
carater ludico da arte, a producdo busca a intervencéo e a interlocugdo com os
espectadores.

Além de identificar o desenho expandido e como ele ocorre em minha
producdo pretendo encontra-lo em outras produgdes de artistas, buscando
afinidades processuais. A investigagdo busca reconhecer o lugar que o desenho
ocupa em minha produgao, iluminar o processo criativo e explorar a ideia
desse conceito ampliado no campo da arte e da produgdo contemporanea.

Para ampliar conceitos e refletir sobre 0 desenho como poética me apoio em
“Disegno. Desenho. Designo” da artista e pesquisadora Edith Derdyk, cujo estudo
contempla producao e reflexao de diferentes artistas que investem na linha e na
linguagem do desenho, trazendo fungdes, percepgdes e expressdes. O dossié
sobre desenho da revista “Porto Arte” de 2005 também €& uma referéncia
importante para pesquisa, uma vez que apresenta artigos sobre o desenho na
poética de alguns artistas. Destaco, na investigagdo 0 desenho como
manifestagcédo primitiva junto a arte rupestre, para isso fago uso de documentarios
sobre o assunto, como por exemplo “Serra da Capivara”, que aborda o parque
arqueoldgico Serra da Capivara no Piaui.

As fontes levantadas me auxiliaram na realizagdo de outras pesquisas e
subsidiaram o projeto. Contudo, outros estudiosos devem ser incorporados como
Didi-Huberman, Juremir Machado, Nestor Garcia Canclini, Walter Benjami, entre
outros, para ampliarem o debate em torno de questdes que atravessam minha
poética: imaginarios, hibridismos, iminéncia e imanéncia, modos de ver,
reverberagdes e implicagoes.

2. METODOLOGIA

A investigacdo segue a metodologia propria da pesquisa em poéticas,
privilegiando o processo criativo. Interessa reconhecer modos de fazer, pelas
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implicagbes com o que se da a ver, com os modos de ver, narrar, imaginar,
desenhar, designar, tematizar. Assim, sigo por linhas ja tragadas no trabalho final
da graduagao, procurando estender horizontes, compreender envolvimentos e
inferéncias.

O foco de meu trabalho esta sobre duas partes principais, a relacdo que fago
entre os Aliquids (nome das formas de caracteristica mais figurativa e
interpretacdo mais fechada) e as Coisas (nome das formas de caracteristica mais
abstrata e interpretacdo mais aberta) e também a interacao interpretativa ocorrida
entre a troca obra/visitante. A pesquisa focou as relacbes entre os proprios
trabalhos e na projecao criada através das interagdes imaginarias que provocam
em quem os percebe. Para realizar a mediagao lango mao do Mago, avatar' que
€ um misto de criador e criatura, em alguns momentos ele aparece em desenhos,
em outros atravessa para o mundo exterior por meio de performance.

As Coisas sao formas abertas, cada uma possuindo uma textura diferente e
que devido a ndo possuirem uma ligagao figurativa evocam, por necessidade de
ancorar a possivel imagem vista, uma interpretagao figurada, em alguns momentos
ja escutei que eram pedras, formas de vida microscopicas, bolhas e até mesmo
que evocavam a sensacado de serem algo vindo da criagdo humana. Junto aos
Aliquids fazem parte do meu mundo imaginario.

Os Aliquids sado formas fechadas de carater figurativo, apresentam mesmo
assim uma abertura interpretativa pelo fato de serem figuras curiosas que
despertam o imaginario do espectador/participante. Fago uma relagdo imaginaria
das Coisas darem origem aos Aliquids como um boneco de palitos projeta a
representacao final da figura humana.

O Grinmério € um trabalho propositivo, projetado para possibilitar e
demonstrar as diferente interpretacbes acima de algum tema motivador, no caso
usei textos para esse trabalho. Ele funciona da seguinte forma: um numero de
pessoas fica com um texto, cada uma apresenta o que imaginou a partir do texto e
me envia esse resultado, possibilito que seja em qualquer linguagem: texto,
desenho, pintura, gravura, performance, video, etc. Essa produgao polifénica é
reunida no exemplar denominado “Grinmorio”.

Percebendo a caracteristica de projecdo que meus trabalhos possuiam,
independente da linguagem em que foram produzidos, encontrei a ligagdo que
poderia permitir a entrada do desenho expandido como possibilidade poética.
Esta projecdo ocorre no desenho como caracteristica devido a sua utilizagéo
como esbogo, como meio € ndo como uma poética em si, como produto final. Em
meu trabalho a projecdo se faz presente, ndo s6 como caracteristica da linha,
mas também dentro da relagdo entre a obra e o espectador. A projecao ocorre
quando o trabalho olha de volta o visitante.

Para a investigacao se manter mais concreta fago um levantamento do que
sera pesquisado dentro dos dois anos de estada durante o mestrado dividindo as
tarefas em duas partes principais, a pesquisa do desenho expandido e sua
relagdo com minha poética, além de apresentar também, na parte final, outros
desdobramentos de meus trabalhos:

Primeiro ano: investigagao histérica em busca de conceitos que giram ao
redor do desenho, apresentar reflexdes minhas sobre o desenho, perceber como
conceitos que vieram com o tempo e que se manifestam ainda na

! Segundo crengas hinduistas, o avatar seria a forma materializada de um
deus na terra. Também pode ser o icone ou personagem que representa
uma pessoa em um jogo digital ou em uma rede social. A palavra avatar
vem do sanscrito avatara “decida do Céu a Terra”.
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contemporaneidade dialogam com meu trabalho poético, como esses conceitos
validam algo como desenho.

Segundo ano: Aprofundar assuntos que giram ao redor de minha produgéo;
redefinir conceitos que giram em torno de minha poética, apresentar novos
desmembramentos, perceber o desenho expandido dentro de minha producao,
apresentar resultados e possibilidades a serem desenvolvidas apés a finalizagao
da tese.

3. RESULTADOS E DISCUSSAO

Nesta primeira parte da pesquisa, a investigacao historica, o foco se mantém
sobre a arte rupestre, tendo como base documentarios sobre sitios arqueoldgicos
dentro do Brasil. Este momento da pesquisa gerou encontros de conceitos que
comegaram a ser encontrados nos desenhos por mim, projecdo, comunicagao,
registro. Outra caracteristica percebida e que liga a arte rupestre ao meu trabalho
€ a distancia envolvida entre 0 momento em que foi feita e o periodo em que foi
descoberta.

A distancia temporal apresenta dificuldades em saber com clareza o que
significavam aquelas figuras desenhadas nas paredes de cavernas e em pedras,
até mesmo nas imagens que seriam supostamente faceis de reconhecer. Como
no caso de uma esfera com riscos ao seu redor, contado pela arquedloga
brasileira Niede Guidon no documentario “Atelié de Luzia - Arte Rupestre no
Brasil”, seria dito como uma representacéo do sol, contudo ela havia escutado de
um indio que as formas eram a imagem da aldeia vista de cima e os caminhos
que levavam para o lado de fora.

As aberturas da arte rupestre durante a pesquisa se mostraram como um
importante referente, afinado com o meu trabalho pela busca da abertura
interpretativa através da pessoa enquanto ser de cultura individual, apresentando
a projecao do expectador através da troca de olhares com a obra. E novamente a
projecdo se afirma como caracteristica do desenho e de suas capacidades
auxiliando também que meus trabalhos se unam através dela para se tornarem,
até o momento, desenho.

4. CONCLUSOES

A pesquisa se encontra em fase inicial, possui valor intelectual enquanto
pensadora da linha e de suas relagdes auxiliando o conhecimento acima do
desenho. Pretendo continuar com a investigagdo histérica indo em direcado a
momentos poés arte rupestre e sempre procurando perceber como minha
producdo se liga a estas questdes. Para o desenvolvimento da poética, etapa
pratica da pesquisa existe uma lista de possibilidades que envolvem a producgao e
a projecédo da obra em suas ramificagdes imaginarias. O processo criativo avanga
sobre a experimentacdo com diferentes materiais, técnicas e linguagens que
permitam o desenho existir em campo expandido e subjetivo.
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