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1. INTRODUCAO

A aprendizagem é a ferramenta basica para a disseminagcdo de todo e
qualquer conhecimento, seja ele cientifico ou comum, pois 0 mesmo é usado a
todo momento e circunstancia por todas as pessoas de forma consciente ou
inconsciente. O estudo do tema tratado € importante para a otimizacdo da
transferéncia de conteudo, e assim criar profissionais muito mais capacitados e
evitar catastrofes, bem como gerar tecnologias cada vez mais avangadas e de
qualidade maxima. Ha teorias que apresentam a aprendizagem na sua esséncia e
0 processo para que haja o compartilhamento de informacao.

Segundo Vygostky (1987, apud Lampreia, 1999) o aprendizado utiliza-se de
socializacdo, em que “a formagao de conceitos cientificos se da na escola a partir
da cooperagao entre a crianga e o professor que, trabalhando com o aluno,
explica, da informagdes, questiona, corrige e faz o aluno explicar’. Ou seja, o
aprendizado ocorre ap0s a externalizagado de conceitos que instigam o receptor a
ter interesse sobre o que esta sendo tratado, e entdo, apds o desenvolvimento
entre o grupo, ocorre a absor¢cdo daquilo que ali foi apresentado. Carl Rogers
(apud Mogilka, 1999) observou que “‘uma acdo pedagodgica sé é efetivamente
democratica quando se baseia no interesse genuino, na necessidade e na
motivacgdo intrinseca do individuo”. Dessa forma, segundo Rogers, o aprendizado
precisa de interesse do ouvinte para que ocorra corretamente. Outra visao do
assunto € a de Paulo Freire trazida por Gadotti (1999, apud Albino, 2003).
“Educador e educando aprendem juntos numa relagao dindmica, na qual a pratica
€ orientada pela teoria, que reorienta essa pratica, num processo de constante
aperfeicoamento”. Percebe-se que o aprendizado nao € algo estatico, mas
dinamico, que sempre tende a aumentar a qualidade da informacao.

Tendo tudo isso em vista, € notdrio que a aprendizagem precisa ocorrer de
forma correta para que haja qualidade nas salas de aula e laboratdrios,
aumentando cada vez mais a qualidade dos conteudos em seu estudo. Em
termos de engenharia, este ponto € mais do que significante para a formagao de
engenheiros, considerando que todo o assunto visto no decorrer do curso tem
extrema importdncia na vida profissional e de pesquisa. Nesse sentido, é
importante incentivar os alunos a colocarem em pratica aquilo que se vé em sala
de aula para que percebam que tudo aquilo que lhes sao apresentados tem
utilidade e assim tenham cada vez mais interesse pela area de conhecimento.

O projeto de ensino “Colocando em Pratica o Aprendizado”, coordenado pelo
professor Marcelo Lemos Rossi da Universidade Federal de Pelotas (UFPel),
busca melhorar a aprendizagem dos alunos dos cursos de Engenharia de
Controle e Automagdo e Engenharia Eletrénica, dando a oportunidade de
desenvolver projetos relacionados ao curso em um espago laboratorial com
equipamentos de qualidade junto com outros alunos e assim compartilharem
entre si seus sucessos e fracassos, para que todos cresgam intelectualmente.
Outro objetivo do projeto é gerar a integragao para com outros projetos de outras
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areas de conhecimento que podem ter maior eficiéncia ao utilizar ferramentas
eletroeletrénicas.

2. METODOLOGIA

A metodologia deste projeto de ensino se da pela orientagdo dos alunos no
desenvolvimento de projetos voltados a eletrénica e/ou controle e automacgao
apresentados pelo proprio orientado ou pelo orientador. Semanalmente os
orientados realizam uma reunido para apresentar o progresso e desenvolvimento
dos projetos, apresentando as dificuldades e sucessos que encontraram no
decorrer da semana, e assim, trocarem conhecimento com o objetivo de contribuir
com a aprendizagem de todos. O orientador tem como fungéao principal apresentar
solugdes para os problemas encontrado pelo aluno e mostrar meios para que ele
possa se aprofundar em um determinado assunto que o ajudara a solucionar os
problemas encontrados.

3. RESULTADOS E DISCUSSAO

O projeto de ensino “Colocando em Pratica o Aprendizado” possui dois
alunos atualmente, cada aluno desenvolve um trabalho especifico. Logo, aqui
sera apresentado apenas uma das propostas que esta em desenvolvimento e que
tem o objetivo de criar de um veiculo autbnomo microprocessado em miniatura.

O trabalho veiculo autbnomo microprocessado em miniatura exige que seus
participantes utilizem uma gama de conhecimentos que abrangem nao somente
seus cursos, mas também cursos relacionados, 0 que expande sua Vvisdo
académica e agrega conteudos importantes e interessantes de varias outras
engenharias.

Para que o veiculo tenha um funcionamento estavel e seguro, é necessario
aplicar conhecimentos profundos de controle, mecanica, desenvolvimento de
placas de circuito eletrbnico e processamento digital de sinais e de imagem, bem
como dominio de ferramentas CAD e EDA para a simulacdo do hardware
necessario. Neste sentido, o projeto propde a elaboracdo de um sistema
avancado e robusto de controle, como encontrados em veiculos autbnomos
terrestres, aéreos e maritimos que podem ou nao ser tripulados.

O objetivo da criagdo desse veiculo é aproximar tecnologias de ponta ao
ambiente académico, criando familiarizagcdo com a ciéncia por tras de produtos
que usam tecnologias de ultima geragdo e que parecem tao distantes da
realidade nacional. Assim, o aluno consegue sair muito mais capacitado e com
uma perspectiva abrangente de conhecimento. Também é incentivado o trabalho
em grupo, ndo somente com alunos contemplados pelo processo seletivo do
projeto de ensino, mas também alunos que tém interesse em desenvolver
projetos como esse de forma voluntaria, como foi o caso do aluno citado
anteriormente.

4. CONCLUSOES

E perceptivel a diferengca entre desenvolver um projeto que abrange
determinado assunto e somente estuda-lo. Ao colocar em pratica o conteudo
estudado, é possivel compreender o funcionamento do mesmo de forma
minuciosa, pois ha o contato com os problemas gerados pelas circunstancias em
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que se da a implementacao do conhecimento adquirido, tornando a assimilagao
muito mais nitida. Além disso, no decorrer do desenvolvimento do projeto, a troca
de conhecimento entre os colegas ajuda na solugdo de problemas encontrados,
disseminando o conhecimento de forma natural entre o grupo.

Como resultado do trabalho desenvolvido em laboratério, os alunos séo
instigados a buscar conhecimentos mais profundos de outras areas, dando-lhes
uma perspectiva mais abrangente a sua formacdo e tornando-os mais
capacitados para o mercado de trabalho.
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