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1. INTRODUGAO

O uso de atividades ludicas nas escolas esta associado ao ensino de varias
ciéncias, das quais podemos destacar a que estudamos aqui, a Matematica. Elas
sdo de grande importancia para o desenvolvimento do raciocinio l6gico e rapido de
estudantes tanto de séries iniciais, como final do ensino fundamental e médio.

Segundo COMELLI et al. (2011), os jogos s&o ferramentas que auxiliam o
professor no processo de ensino e contribuem com o aluno na construcio de novos
saberes. Sao importantes auxiliares na interacdo do grupo, além de que podem ser
considerados referenciais da infancia, o que o torna atrativo, alegre e faz com que a
criangca aprenda com mais desenvoltura e prazer.

Tendo em vista as dificuldades que os estudantes apresentam com relagao ao
aprendizado de operacdes envolvendo fragdes numéricas, e a realizacdo do 5°
Sabado em Foco da Matematica, pelo Colégio Municipal Pelotense, decidimos
propor a oficina intitulada Frac-Soma e o Jogo Pronto. Tal oficina envolve o uso do
Frac-Soma 235 e um jogo a partir dele, chamado Corrida de Fragdes. Tentando
assim, reforcar os conceitos de fragbes numéricas, fragcdes equivalentes e
operagdes com fracdes.

2. METODOLOGIA

O Frac-Soma 235 é constituido de barras com 60 centimetros de comprimento,
as quais sao divididas em pecas de tamanhos congruentes entre si a partir de
divisores multiplos de 2, 3 e 5.

Dessa forma o conjunto completo de um Frac-Soma possui: uma barra branca
de 60 cm; duas pecas vermelhas de 30 cm; trés pecas amarelas de 20 cm; quatro
pecas vermelhas de 15 cm; cinco pecas azuis de 12 cm; seis pegas laranjas de 10
cm; oito pecas vermelhas de 7,5 cm; nove pecas amarelas de 6,67 cm; dez pecas
roxas de 6 cm; doze pecas amarelas de 5 cm; quinze pecgas verdes de 4 cm;
dezesseis pecgas brancas de 3,75 cm; dezoito pegas laranjas com 3,33 cm; vinte
pecas roxas de 3 cm; vinte e quatro pecas laranjas com 2,5 cm; vinte e cinco pecgas
azuis com 2,4 cm; vinte e sete pecas verdes de 2,22 cm e trinta pecgas brancas de 2
cm. Totalizando assim 235 pecgas que representam as fragdes: e .

As operagbes matematicas com Frac-Soma sdo realizadas da seguinte
maneira:

Adicao: Primeiramente, representam-se as duas fragdes com as pecgas do Frac-
Soma, e entdo se posiciona uma ao lado da outra. Apds isso, com as demais pecas
cobre-se aquela uniao das fragdes. O resultado da soma das duas sera a fragao
equivalente a isso.


mailto:geiise2009@hotmail.com
mailto:pierre_pts@hotmail.com

' 3% SEMANA Il CONGRESSO DE
i\l i U C E ENSINO DE GRADUACAD

Subtragao: Primeiramente, representam-se as duas fragdes com as pecas do Frac-
Soma, e entdo se posiciona uma fracdo sobre a outra. Apds isso, com as demais
pecas, procura-se preencher a diferenga de tamanho entre as duas fragdes iniciais.
O resultado da subtracédo das duas sera a fracdo que preenche essa diferenca.

Multiplicagao: Representam-se as duas fragdes com as pecas do Frac-Soma, e
entdo se posiciona uma abaixo da outra. Apos isso, com as demais pecgas, procura-
se preencher a diferenga de tamanho entre as duas fragdes iniciais. Com a pecga que
representar a fracdo equivalente a essa diferenca, preenchemos as fragdes iniciais.
O resultado da multiplicacdo das duas, sera a fracdo que representa a quantidade
de pecas utilizadas para esse preenchimento.

Divisdao: Representam-se as duas fragdes com as pecas do Frac-Soma, e entdo se
posiciona uma abaixo da outra. Apds isso, com as demais pecgas, procura-se
preencher a diferengca de tamanho entre as duas fragdes iniciais. Com a pega que
representar a fragcado equivalente a essa diferenca, preenchemos as fragdes iniciais.
O numero total de pecgas que preencher a fragao que representa o numerador dessa
divisdo sera o numerador da resposta, e o numero de pecas que preencher a fracdo
que representa denominador dessa divisdo sera o denominador da resposta.

O jogo Corrida de Fragbes, em sua forma original consiste de dois dados,
uma folha dividida em partes de acordo com o numero de jogadores para
representar a pista de corrida, algumas tampinhas ou outro objeto que possa ser
utilizado para marcagao e um conjunto de Frac-Soma. Porém, nesta oficina, foram
utilizados trés dados, a fim de podermos trabalhar com as quatro principais
operagdes matematicas.

Etapas do jogo:

Etapa 1: O primeiro jogador, langa um dos dados numerados. O numero mostrado
representara o numerador da fragdo. O procedimento se repete até o ultimo jogador.

Etapa 2: O primeiro jogador, ja tendo o numerador da fragao, langa segundo dado
numerado, o qual indica o denominador da fragcdo. Com a fragdo constituida,
utilizam-se as pecas do Frac-Soma para representar a fracdo obtida e assim saber
qual distancia sera percorrida por ele na pista. Logo depois, o jogador deslocara sua
tampinha até percorrer essa distancia. O mesmo se repetira até o ultimo jogador.

Etapa 3: Voltando ao primeiro jogador, ele torna a langar os dois dados numerados
para obter a segunda fragdo, como feito nas etapas 1 e 2. Em seguida, o mesmo
jogador langa o terceiro dado, o qual determina a operagdo matematica a ser
realizada. Esse procedimento se repete até o ultimo jogador.

Etapa 4: Ao passo que cada jogador realizou a sua operacgao utilizando o Frac-
Soma, devera representar na pista, a distancia percorrida pela fragdo equivalente ao
resultado da operacao.

Etapa 4: Vence o jogador que chegar primeiro ao final da pista.

3. RESULTADOS E DISCUSSAO
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A oficina teve a participacdo de 21 alunos de sexto ano, sendo divididos em 3
grupos de 7 pessoas. No primeiro momento da oficina, salientou-se a importancia do
jogo como ferramenta de aprendizagem e o que é uma fragcdo, onde todos se
mostraram interessados e participativos durante a apresentacdo. O objetivo da
oficina se tornou satisfatério no momento da aplicagdo do jogo. O desempenho dos
alunos se tornou evidente na medida em que realizavam as operagdes com fracdes
durante a atividade.

Alguns alunos mostraram ter mais dominio com as operagdes de fragdes, pois
ja as realizavam diretamente, sem a utilizagdo do algoritmo para o calculo e se
surpreenderam ao fazer a operagdo com o Frac-Soma chegando ao mesmo
resultado. Enquanto outros tinham mais dificuldade e mesmo com o material
concreto demoravam em compreender a resposta.

O fato deles ndo conhecerem o Frac-Soma, contribuiu para que duvidassem
das respostas, mas no decorrer do jogo foram entendendo o porqué de sempre dar
certo e assim entenderam que o material utilizado ndo serve apenas para o jogo,
mas para resolver qualquer operagao com fragao.

Figura 1: Participagao dos alunos no Figura 2: Participagéo dos alunos no 5°
5° Sabado em Foco. Sabado em Foco.

4. CONCLUSOES

O presente trabalho realizado na disciplina de Trabalho de Campo |
possibilitou abrir espago para pensar em uma aula dindmica e menos monétona em
sala de aula para desenvolver um conteudo especifico, além de enriquecer nossa
formacéao docente.

A utilizacao desse tipo de atividade possibilita ao aluno poér em pratica
conhecimentos antes so vistos na teoria assim como descobrir novos e formular
maneiras de solucionar problemas, mostrando que aprender também pode ser
divertido, que nao precisa ser apenas sentado em uma cadeira com uma lista de
exercicios em frente.
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