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1. INTRODUCAO

Este trabalho apresenta o projeto de em que pretende-se debater sobre
guestdes relacionadas ao ensino de Matemética na Educacéo Basica de escolas
da rede publica. Nesta pesquisa pretende-se abordar o uso da tecnologia na
Educacdo Matemética, embasado pela Neurociéncia, apresentando uma
proposta de trabalhar a Matematica com a utilizacdo de videos.

Depois de passar pela infancia vivenciando o ludico em seu ambiente
familiar a crianca passa a habitar o espaco escolar. Em um primeiro momento na
educacdo infantil, o ladico é vivenciado como uma continuacdo do espaco
escolar; porém quando inicia o nivel fundamental, o ladico muitas vezes, é
deixado de lado e essa crianga/jovem passa a ser apresentado as disciplinas. A
disciplina de Matematica se apresenta na maioria das vezes, como algo distante
da realidade dos alunos. A falta desta materialidade pode ser um dos motivos
dos alunos nao irem bem nesta disciplina.

Ao longo dos anos, o ensino de Matemética tem contado com mudancgas
nos recursos tecnolégicos disponiveis, desde do quadro negro (ou verde) e giz
para ministrar aulas, até os dias atuais, em que se pode fazer uso de recursos
audiovisuais. Porém o que se observa na maioria das escolas brasileiras de
Ensino Fundamental e Médio, é que apesar dos recursos tecnoldgicos
existentes, o fracasso escolar na disciplina de Matematica continua.

A partir destas reflexdes sobre as mudancas de habitos surgidas com as
tecnologias, surge a inquietacao que tornou-se a questdo desta pesquisa: Como
0 uso de videos de conteudo de Mateméatica podem contribuir com
professores da Educacdo Basica no processo de aprendizagem dos
alunos?

Esse € o problema principal da pesquisa, onde salienta-se o papel do
professor e sua interacdo com a linguagem audiovisual com base na
Neurociéncia.

O objetivo geral da pesquisa € investigar como 0 uso de videos de
conteudo de Matematica podem contribuir com professores da Educacao Basica
no processo de aprendizagem dos alunos.

Como objetivos especificos pretende-se:

a) conhecer as praticas de professores de Matematica que utilizam videos

em suas aulas na Educacgéo Bésica;
b) relacionar o uso dos videos com o processo de ensino e aprendizagem,;
c) investigar como foi a experiéncia dos professores ao utilizarem videos

nas suas aulas de Matematica.
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Nem todas as aplicacbes e conteudos matematicos sdo de facil
compreensdo. Isso porque a aprendizagem estd relacionada a aspectos
cognitivos e afetivos e muitos conteudos sdo apresentados por fazerem parte da
grade curricular, e nem sempre estes conteudos séo relacionados com a vida
pratica dos estudantes, isso faz com que muitos alunos percam o interesse
pelas aulas. Referindo-se sobre uma tipica aula de Matematica, D’AMBROSIO

(1989), afirma:

Sabe-se que a tipica aula de Matematica a nivel de primeiro, segundo
ou terceiro graus ainda é uma aula expositiva, em que o professor passa
para o quadro negro aquilo que ele julgar importante. O aluno, por sua
vez, copia da lousa para o seu caderno e em seguida procura fazer
exercicios de aplicacdo, que nada mais sao do que uma repeticdo na
aplicacdo de um modelo de solucao apresentado pelo professor. Essa
pratica revela a concepcéo de que é possivel aprender Matematica por
meio de um processo de transmissdo de conhecimento. Mais ainda, de
gue a resolucdo de problemas reduz-se a procedimentos determinados
pelo professor.(p.15).

Para colaborar com os professores, destaca-se a area de tecnologias,
gue apresenta inuUmeros recursos que podem ser utilizados em aulas de
Matematica. Visto que os alunos e a sociedade estdo inseridos em um mundo
cada vez mais tecnoldgico, é importante indicar que a educacdo também passe
a acompanhar este processo.

As tecnologias, segundo MORAN (2000), possibilitam um novo
encantamento na escola, nos professores e alunos: o0 processo de
ensino/aprendizagem ganha um poder maior de comunicacdo, além de ser
inovador e dinamico. Cabe ao professor ser o mediador deste conhecimento,
fazendo a integracéo entre o que os alunos estdo assistindo (video) e o que vao
aprender (desenvolvimento cognitivo, social e emocional).

MORAN (2009) afirma que,

a televisdo e o video partem do concreto, do visivel, do imediato,
préximo daquilo que toca todos os sentidos. Mexem com 0 corpo, com a
pele nos tocam e “tocamos” os outros, estdo ao nosso alcance por meio
de dos recortes visuais, do close, do som estéreo envolvente. Pela TV e
pelo video sentimos, experienciamos sensorialmente o outro, o mundo,
nés mesmos. (p. 37).

Os neurocientistas COSENZA e GUERRA (2011), defendem que a
memoria é efetivada com a emocdao. Por isso, é importante utiliza-la no processo
de ensino e aprendizagem, mas, para isso é fundamental que o educador
conheca como o cérebro funciona, ou seja,

o trabalho do educador pode ser mais significativo e eficiente quando ele
conhece o funcionamento cerebral. Conhecer a organizacdo e as
funcbes do cérebro, os periodos receptivos, os mecanismos da
linguagem, da atencao, e da memdria, as relagbes entre a cognicdo, a
emocdo, motivacdo e desempenho, as dificuldades de aprendizagem e
as intervencdes a elas relacionadas contribui para o cotidiano do
educador na escola, junto ao aprendiz e a sua familia. (p. 143)

2. METODOLOGIA

O trabalho foi dividido em duas etapas.
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Na primeira etapa, a pesquisa teve uma abordagem quantitativa, na qual a
pesquisadora, realizou uma pesquisa exploratoria, utilizando como fonte de
dados o ambiente do Projeto de Extensdo Rede Colabora, coordenado pela
Professora Rozane da Silveira Alves da UFPel.

Em julho de 2017, a mestranda Daiane Leal da Concei¢do do Programa
de P6s-Graduacdo em Educacédo da UFPel, orientada pela professora Maristani
Polidori Zamperetti, ofereceu um curso sobre o uso do smartphone no ensino de
Matematica dentro do projeto Rede Colabora, envolvendo a sua pesquisa. Na
ficha de inscricdo preenchida por professores de Matematica da Educacéo
Béasica foi incluida entdo uma questdo indagando sobre o uso de videos no
ensino de Matematica para atender a presente pesquisa.

A guestdo direcionada a eles foi a seguinte: Vocé ja usou videos em alguma
atividade com seus alunos? Se vocé usou, onde conseguiu 0s videos? Vocé ja
criou videos para usar com seus alunos? Comente.

Cerca de 122 (69,8%) dos 175 professores investigados, oriundos do Rio
Grande d Sul, utilizam videos, sendo que 101 deles (57,8%), apenas utilizam,
mas nunca produziram seus proprios videos. Estes professores buscam os
videos em diversos sites na Internet: YouTube, Portal do Mec, Khan Academy,
Telecurso 1° grau, OBMEP, entre outros.

Os 21 professores (12%) que usam videos proprios, informaram que 0s
videos foram produzidos por eles mesmos ou por seus alunos.

Dos 175 respondentes, 49 (28%) nunca usaram videos em suas aulas. A
maioria dos professores que ndo usam videos assim como, 0S que usam, mas
ndo produzem, manifestaram vontade de aprender como produzir videos.

Na segunda etapa, optou-se pela abordagem qualitativa, pois objetiva-se
compreender os sujeitos participantes, e também pela necessidade de uma
relacdo direta com o pesquisado, com aspectos da realidade que ndo podem ser
guantificados.

Inicialmente os 122 professores gauchos que ja utilizam videos em suas
aulas serdo convidados a colaborar com a pesquisa. Aos professores que
concordarem sera solicitado que escrevam uma narrativa detalhando como
ocorre a utilizacdo de videos no ensino de Matemética. Algumas perguntas
serdo elaboradas para auxiliar na construcdo da narrativa, como por exemplo,
videos que usam, conteudos que sdo trabalhados com videos, como o0s
professores iniciaram esta experiéncia, resultados que observam no
aprendizado, entre outras.

A partir da leitura das narrativas, serdo selecionadas aquelas que
remetem apenas aos videos com conteldos matematicos, uma vez que na
pesquisa exploratdria, os professores nao especificaram o0s contetdos
trabalhados com videos e se estes sdo usados para o0 aprendizado de
Matematica ou simplesmente como um momento recreativo nas aulas.

Sabe-se que normalmente o numero de respostas ao convite para
participar de pesquisas é bastante reduzido, portanto ndo se pode estimar o
numero de sujeitos que comporao o0 grupo para o estudo de caso. Se o0 numero
de participantes for elevado, procurar-se-4 selecionar pelo menos dois
professores que trabalham em cada ano do Ensino Fundamental (6° ao 9° ano)
e do Ensino Médio.

Por fim seréo feitas entrevistas presencialmente ou on-line por meio de
hangouts ou Skype, que servirdo para esclarecer duvidas ou questionamentos
surgidos a partir das narrativas feitas pelos sujeitos da pesquisa.
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O acompanhamento dos sujeitos sera feito por meio de um grupo fechado
no Facebook, uma vez que presencialmente pode ndo ser possivel pois ndo
sabemos de antemao de que cidades serdo os participantes selecionados.

3. RESULTADOS E DISCUSSAO

A pesquisa ainda ndo esta concluida, porém, observa-se pelas respostas
da primeira etapa metodolégica que o uso de video por professores de
Matematica € uma realidade presente em nossas escolas.

4. CONCLUSOES

A concluséo sera feita somente ao término da pesquisa, onde se podera
demosntrar com clareza, como o0 uso de videos de conteldos mateméaticos
contribui no processo de aprendizagem dos alunos.
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