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1. INTRODUCAO

7

O estagio curricular supervisionado é o primeiro contato que o0s
licenciandos em matematica normalmente tém com a pratica de sala de aula. As
experiéncias deixam marcas e, por vezes, definem a sequéncia na carreira
docente(COLOMBO JR., 2009; TEIXEIRA & CYRINO, 2013). A partir de uma
vivéncia que da inicio a carreira de professora-pesquisadora(BACKES, s/d;
D’AMBROSIO & D’AMBROSIO, 2006; LIMA, s/d; NOVOA, 2001; PAVANELLO,
2003), surgiu este trabalho académico.

A partir da experiéncia do meu primeiro estagio curricular supervisionado,
como professora de matematica,desenvolvido em 2015, junto a uma turma de 6°
ano da Escola Estadual de Ensino Fundamental Dom Joaquim Ferreira de Mello
(EEEFDJFM), fiquei instigada a estudar a situacdo de aprendizagem de
matematica dos estudantes.Mesmo depois de encerrada a pratica, verificou-se a
possibilidadede desenvolver um estudo sobre essa vivéncia.

Ao analisar o alto indice de reprovacdo dos alunos na disciplina de
matematica daquela escola, senti a necessidade de lancar um olhar diferenciado
para aqueles estudantes que, muitas vezes, ndo conseguem alcancar um
resultado satisfatério.Assim,surgiu a vontade de aprofundar meus estudos a fim
de me instrumentalizar paradesenvolver atividadesque possibilitem aprendizagem
aos alunos gue "precisam de uma atencao maior para acompanhar o restante da
turma”.

Segundo SOUZA (1999), a ndo progressao dos alunos muitas vezes se da
em funcdo da separacdo entre a realidade dos estudantes e o conteudo escolar.
Ainda, a autora atribui o fracasso escolar a falta de significado que os conceitos
estudados na escola apresentam para a vida cotidiana do educando. Este nao
encontra sentido para estudar, ndo vé utilidade no conhecimento escolar e acaba
por fracassar e, frequentemente, evadir.

Desse modo, o presente trabalho pretende minimizar a problemética
evidenciada que ocorre na escola EEEFDJFMjunto a turma com a qual realizei
meu estagio. Voltarei, no segundo semestre deste ano, a trabalhar com os alunos
do meu primeiro estagio, que agora compde uma turma do7° ano. O objetivo
éanalisar atividades que possam ser utilizadas com estes alunoscom énfase no
processo de ensino-aprendizagemdos conceitos matematicos e suas aplicacoes.

2. METODOLOGIA
Aintencdo deste trabalho éapresentar o estudo de atividades, previamente
selecionadas de acordo com a base tedrica exposta a seguir. A analise sera feita
buscando identificar se essas atividades possibilitam um processo de ensino-
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aprendizagem aberto e passivel de sucesso atodos, através da utilizacdo de
ferramentas que contribuam para este ensino.

Com a finalidade de instigar os estudantes para a construcdo do
conhecimento, entram em pratica as tecnologias e os materiais ludicos.Atraves de
atividades didaticas que utilizam essas ferramentas como aparato de apoio
pedagdgico para ensinar matematica brincando.

A introducdo da tecnologia,aliadaaos conteudos,possibilita aos aprendizes
uma melhor compreensdo dos conceitosmatematicos, ja que as ferramentas
tecnolégicas usadas pelos jovens instigam o gosto de aprofundar seus
conhecimentos. Como nos diz D’Ambrésio (1996):

Ao longo da evolugdo da humanidade, Matematica e tecnologia se
desenvolveram em intima associacdo, numa relagdo que poderiamos
dizer simbittica. A tecnologia entendida com convergéncia do saber
(ciéncia) e do fazer (técnica), e a matematica sdo intrinsecas a busca
solidaria do sobreviver e de transcender. A geragdo do conhecimento
matematico ndo pode, portanto ser dissociada da tecnologia disponivel

(p.40).
O mesmo acontece com 0s materiaisludicos inseridos em sala de aula, para

expor determinados conteudos, através de jogos e atividades com material
concreto, esses recursos podemtambém proporcionar aos alunosa construcao
conceitual.Além disso, 0 estabelecimento de relagcbes entre conceitos
podepotencializar a contextualizacado para despertar a curiosidade em resolver
problemas. Para FIORENTINI e MIORIM(1990), conhecer e utilizar os materiais
como recursos de ensino e, portanto, possibilitadores de aprendizagem
possibilitaum aprender significativoono qual o aluno pode ser raciocinar
edesenvolver solucdes alternativas, acerca dos conceitos envolvidos nas
situacdes e, por fim, aprender.

De acordo com esta base teérica, foram estudados os artigos“Experiéncias
fisica e l6gico-matematica em Espaco e Forma: uma arquitetura pedagdgica de
uso integrado de recursos manipulativos digitais e nao-digitais’e“A construcdo de
conceitos da geometria plana com o uso de materiais concretos e digitais: uma
experiéncia com Tangram”. O primeiro traz uma aplicagdo ao uso integrado de
recursos manipulativos digitais e seus similares nao-digitais em situacdes de
ensino-aprendizagem de matematica. J& o segundo abarca uma sequéncia de
atividades envolvendo o uso do Tangram, onde os alunos foram colocados diante
de diversas situacdes didaticas que consideramos serem importantes para a
construcdo dos conceitos envolvidos.

3. RESULTADOS E DISCUSSAO

Segundo o artigo,“Experiéncias fisica e logico-matematica em Espaco e
Forma: uma arquitetura pedagdgica de uso integrado de recursos manipulativos
digitais e nao-digitais’os conceitos matematicos sao explorados a partir de
atividades que se valem tanto de dispositivos tecnoldgicos quanto de materiais
ludicos. Tanto os recursos tecnoldgicos desenvolvidos com tecnologia quanto os
materiais ladicos visam favorecer a interacdo entre sujeitos e conceitos
matematicos de uma maneira diferenciada em relagdo ao que se apresentam em
livros didaticos impressos.

Segundo HOFFMANN etall (2009), a representacao na tela do computador,
€ produzida pela manipulagéo, exigindoque se pense sobre as acbes que estao
sendo impostas ao objeto manipulado. Esses objetos, brinquedos, poligonos,
gréficos, etc. sdo mais que impressfes visuais, sdo objetos concreto-abstratos
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que precisam estar sob constante controle conceitual. E este controle que
favorece o desenvolvimento de habilidades que do pensar matematico:
estabelecimento de relacfes, conjecturas, generalizacdes e busca por respostas
e explicagodes.

De acordo com o artigo,“A construcdo de conceitos da geometria plana com
0 uso de materiais concretos e digitais: uma experiéncia com Tangram” foi possivel
analisar diferentes argumentacdes e formas de raciocinio dos alunos durante a execugao
das atividades trabalhadas na pesquisa. Durante a exploracdo realizada com o
material ludico de EVAfoi constatado que sua manipulagdo permitiu que os alunos
identificassem as distintas formas geométricas e suas propriedades, assim
comooportunizou que eles encontrassem variaspossibilidades de montagens com
as pecas do jogo.

4. CONCLUSOES
Segundo os artigos estudados (e outros tantos), utilizacdo das tecnologias
e materiais ludicosoferecemnumeras vantagens aos alunos.

Com a utilizacdodestas metodoligias é possivel ter na sala de aula alunos
mais paraticipativos e interessados em aprender matematica com uma nova
tematica que impulsiona a formacgéo de um cidadao critico.

O estudo desses artigos embasa a elaboracdo de uma proposta didatica, na
qual sejam usados materiais ludicos e tecnolégicos, possibilitando que os alunos
participem de uma variedade de situacbes que consideramos propicias para a
aprendizagem.
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