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1. INTRODUCAO

A disciplina de desenho técnico faz parte do curriculo das engenharias da
Universidade Federal de Pelotas e comumente vem sendo trabalhadas nos
semestres iniciais da graduacdo. Visto que muitos alunos tem seu primeiro
contato com o desenho, dito da forma técnica ao qual ndo se depende de
criatividade, mas do bom uso das ferramentas béasicas de desenho e da
capacidade de percepcdo e raciocinio, é de fundamental importancia esforcos
para subsidiar eventuais dificuldades que os mesmos possam ter devido a néo
familiaridade com atividades praticas de representacdo com instrumentos de
auxilio ao desenho, além de uma ainda imatura visdo espacial em se tratando de
representacdes de sélidos em perspectivas ou vistas no plano bidimensional.

Neste sentido foi criado o projeto de ensino “Monitoria de Representagéo
Grafica para alunos do Centro de Engenharias/UFPel” visando a melhoria de
desempenho dos alunos através da contribuicdo do monitor junto ao docente em
sala de aula, auxiliando em atividades préticas e também dando apoio extraclasse
em plantdes. Juntamente a este objetivo, também é proposta do projeto o
desenvolvimento do monitor referente as habilidades ligadas a docéncia e seu
desenvolvimento académico e pessoal.

2. METODOLOGIA

A metodologia para a realizacdo do projeto partiu do principio da criacao de
um grupo de monitores — bolsistas e voluntdrios — e, no caso deste
monitor/bolsista, suas atividades de colaboracdo com o projeto foram idealizadas
de duas formas: a primeira consistia na atuacdo em sala de aula junto ao
professor dando, assisténcia aos alunos em suas duvidas na realizacdo das
atividades préticas. A segunda forma era baseada num formato de monitor
plantonista em que eram preestabelecidos horarios para que os alunos das
turmas de desenho pudessem solicitar ajuda para as suas atividades bem como
revisar conceitos e se necessario também, receber orientacéo e auxilio de outra
forma que ndo a presencial, sendo para isso utilizado o e-mail ou alguma rede
social.

Outro aspecto importante foi o grau de liberdade dado ao monitor/bolsita no
aspecto de criagcdo de novas formas de contribuicdo para o aprendizado dos
discentes, sendo utilizados softwares de apoio a representacéo gréfica.
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3. RESULTADOS E DISCUSSAO

No inicio do semestre, boa parte dos alunos que procuravam a monitoria
tinha certa dificuldade em perceber as vistas a serem representadas a partir um
sélido em perspectiva. ldentificava-se, ainda, a dificuldade de manuseio do
compasso nas transferéncias de medidas entre vistas, algo compreensivo visto
gue no ensino médio dos alunos em geral ndo se trabalha com instrumentos de
desenho quando estudam geometria na matematica.

Além destas observacdes de inicio de semestre foram também observados
alunos com dificuldade na representacdo da perspectiva isométrica de solidos
com furos, que realmente é algo trabalhoso de se fazer no desenho a méo.

Contudo, para ambos os casos de dificuldade dos alunos, além das
orientacdes do monitor para assimiliacdo do conteudo também foram elaboradas
etapas de representacdo daqueles solidos mais trabalhosos de se representar
utilizando para a confeccdo dos mesmos, softwares de representacao gréafica
como AutoCAD ou Sketchup comforme um exemplo mostrado a seguir.

Figura 1 — Etapa inicial da confec¢édo do desenho.

1° Passo: Desenhar o cubo com 2° Passo: Fazer duas linhas de 3° Passo: Fazer uma linha
as medidas extremas do objeto a referéncia para poder ligar os perpendicular ligando a aresta
ser representado pontos obtendo a aresta inclinada inclinada até a base do objeto
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Fonte: Os autores (2016).
Na etapa inicial da confec¢do da perspectiva isométrica foram elaborados
trés desenhos simples com algumas linhas auxiliares de espessura menor, sendo
indicado com texto sobre eles a orientacdo para o aluno.

Figura 2 — Etapa intermediaria da confec¢cédo do desenho.

4° Passo: Dar inicio a contrucdo do circulo. 5° Passo: Concluir a circunferéncia 6° Passo: A abertura de compasso que
A diagonal menor terd o mesmo valor do colocando a ponta seca do compasso  usamos fixando a ponta seca no ponto
didmetro, e serd nas extremidades desta nas interseccdes das diagonais. pl sera a mesma abertura a ser usada
diagonal que serda fixado a ponta seca do em p1' que é o ponto deslocado 3cm
comp para d har parte do circulo. paralelamente.
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Fonte: Os autores, 2016.
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Na etapa intermediaria, seguindo o mesmo padrdo da primeira, € dada
continuidade ao desenho, acrescentando novas linhas auxiliares e marcacgdes de
pontos a serem transferidos.

Figura 3 — Etapa final da confeccao do desenho.

7° Passo: Apagar as arestas e Observacdo do modelo: Nessa figura Modelo pronto da
linhas auxiliares que nesse caso fica facil a compreensdo do que devera  perspectiva isométrica.
sdo as de menor espessura ser apagado e o sélido desejado.

Fonte: Os autores, 2016.

Na terceira e ultima etapa se torna evidente, a partir do contraste de linhas
de diferentes espessuras, as linhas de construcédo (que deverdo ser apagadas) e
as linhas definitivas do desenho.

Cabe ressaltar que, em todas as etapas do desenvolvimento deste objeto,
intencionava-se elucidar a correta utilizacdo das linhas de referéncia e a técnica
de representacédo gréfica de circulos em perspectiva isométrica.

4., CONCLUSOES

A introducdo do monitor como alternativa de melhoria de desempenho dos
alunos na disciplina de desenho técnico, tem se mostrado muito eficiente, visto a
evolucdo dos alunos na execucédo dos trabalhos e a assimilacdo dos conteudos
propostos, o que se reflete positivamente nas notas. Também importante destacar
que através da figura do monitor sendo alguém que recentemente cursou a
disciplina e agora estando do outro lado numa forma de iniciacdo a docéncia,
torna o processo de aprendizagem muito eficiente tanto para o monitor quanto
para os alunos que enxergam no monitor uma forma nova de aprender e um
recurso chave a ser usado quando encontram alguma dificuldade.
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