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1. INTRODUCAO

O presente artigo apresenta a minha experiéncia como estagiaria no projeto
de ensino Suldesign Estudio, que funciona dentro do Centro de Artes da
Universidade Federal de Pelotas.

O estudio surgiu em 2005 e tem como fungdo cumprir as demandas de
projetos institucionais de Design Grafico e Digital, como identidades visuais para
cursos e eventos, projetos editoriais(catalogos, livros, ebooks), sites, projetos de
sinalizagdo, etc.Outra missdo é a organizacdo do evento bianual Suldesign,
encontro sul-americano sobre arte, design e cultura. O evento € composto por
oficinas, mostras, concursos, palestras, exibicdo de videos e apresentagcdo de
artigos. E busca trazer para a Universidade profissionais relevantes tanto do sul
do pais e paises vizinhos, como de outros estados brasileiros.

E um espaco para que os alunos dos cursos de Design Grafico e Design
Digital tenham oportunidade de aplicar na pratica conhecimentos adquiridos
durante a graduagdo. Atualmente funciona sob supervisdo de um professor
orientador, dois funcionarios técnico-administrativos, seis alunos voluntarios e um
aluno estagiario bolsista.

2. METODOLOGIA

A organizagao projetual do estudio se inicia com a divulgagcdo de uma lista
que contém todos os projetos previstos para o ano vigente , com espago para
novas demandas que possam surgir durante o periodo. A lista faz a delegacao de
projetos para cada membro, e cada projeto tem no minimo dois integrantes, sendo
um deles necessariamente um dos técnicos ou a professora coordenadora.

Por ter essa caracteristica de trabalho em grupo, a organizagdo da
comunicacao entre a equipe € um fator essencial para o andamento dos projetos.

Para facilitar essa questdo, séo utilizadas ferramentas online de
comunicagdo, como grupo no Facebook, o site/app Trello?, e reunides presenciais
semanais/quinzenais.

A metodologia para o desenvolvimento dos projetos no estudio segue o
padrdao de briefing-pesquisa-desevolvimento, o que se assemelha em muito na
teoria que Chico Homem de Melo apresenta em seu artigo no livro O valor do
Design Grafico(2003):

- Conhecimento das necessidades e deficiéncias da sociedade ou da

parcela em questao

- Briefing

- Levantamento de dados

1 O Trello é uma ferramenta colaborativa para gerenciamento de projetos, com interface baseada
em cartdes em que 0s usuarios inserem informagdes sobre o andamento do projeto, divulgam
informagdes, e interagem entre si.
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- Conceituagao do projeto

- Elaborag&o da proposta preliminar do projeto

- Apresentacgao da proposta ao clienta

- Avaliagao da proposta

- Ajustes

- Desenvolvimento do projeto

- Implantacao e/ou distribuicao

Nessa proposta metodoldgica, o autor defende que o processo do projeto
nao é linear, ocorrendo uma superposicdo ou embaralhamento das diversas
etapas componentes ou o surgimento de agdes inteiramente imprevistas, sem que
isso signifique uma auséncia completa de regras(PANIZZA ,2004). Isso ocorre
frequentemente durante nossos projetos, ja que cada integrante tem uma maneira
particular de trabalhar, e nem sempre todas as informagdes sobre o conteudo dos
projetos sao recebidas com uma ordem cronologica fixa.

3. RESULTADOS E DISCUSSAO

Durante o periodo do meu estagio, que se iniciou em Maio de 2016, estive
envolvida em trés projetos: a criagdo do Manual de Identidade Visual da marca do
Centro de Artes, desenvolvimento do Catalogo de Extens&do do Centro de Artes, e
organizagdo do Suldesign evento, que sera realizado no més de Novembro de
2016.

O Manual de ldentidade Visual da marca do Centro de Artes (Figuras 1 e 2)
€ um documento que tem a funcao de definir o padrao de uma marca, com suas
variagdes, aplicagdes e usos proibidos. Como o redesign da marca é recente,
este documento sera fundamental para que os cursos saibam como podem usar a
marca e assim atualizarem os materiais graficos.

Usos proibidos: Grid
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O Catélogo de Extenséo do CA (Figuras 3 e 4) é um livro anual que registra
os projetos de extensdo desenvolvidos pelos cursos que compdem o Centro. E
um projeto de Design Editorial, e a parte do processo que demanda mais tempo e
atencdo € a criagdo do layout do livro. Foi feita uma pesquisa das versdes
anteriores da publicagdo e também de publicagdes semelhantes de outras
instituigdes.
Também foi feita uma pesquisa de estilos tipograficos que poderiam ser
aplicados, com referéncias de projetos editoriais diversos. Para validagdo do
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layout escolhido, foi de grande ajuda a opinidao dos membros do estudio e a
orientagao dos técnicos.

Artes Visuals Bacharelade
Artes Visuals Licenciatura
Cinema de Animacho
Cinema @ Audiovisual
Design Grifico

Design Digral

ARTES E DESIGN

(Figura 3)
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Os dados necessarios para o preenchimento do conteido vém de outras
equipes da Universidade, com isso o cronograma fica dependente do recebimento
desses materiais externos, o que mostra como o método de trabalho nao € linear
e pode ser alterado por adversidades.

E finalmente, o Suldesign Evento € o maior projeto do estudio, todos os
membros sao encarregados da sua organizagao. Neste primeiro momento a
principal tarefa foi definir os palestrantes, discutir quais nomes seriam relevantes
para os alunos, qual é a disponibilidade financeira para custear a vinda de
profissionais de outras localidades, e entrar em contato com as opg¢des definidas
para se fazer o convite formal para a participagao no evento. Outra atribuicido foi a
criacdo do conceito, criar uma tematica que baseara todos os itens da identidade
visual do evento. o autor deve apresentar objetivamente qual a inovagao obtida
com o trabalho, evitando apresentar resultados neste espaco.
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4. CONCLUSOES

A experiéncia esta sendo importante para minha formag¢ao académica pois
possibilita aplicar meus conhecimentos em projetos reais, e ter o retorno sobre a
importancia do Design para a sociedade, neste caso especifico sendo a
comunidade académica da Universidade Federal de Pelotas.

Me fez também entrar em contato com informacgdes sobre o Centro que fago
parte, que eu desconhecia, ao ter que buscar os dados para a confec¢cdo do
Catalogo de Extensao. Estd me fazendo desenvolver habilidades de trabalho em
grupo, criando de maneira colaborativa, recebendo e oferecendo ajuda aos
colegas, e essa troca esta se mostrando muito proveitosa ao meu processo
criativo.
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