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1. INTRODUCAO

Em busca de um objeto de analise que configurasse o objetivo de seguir a
pesquisa sobre as histérias em quadrinhos em outros meios de expanséo e
divulgacdo, optou-se pela procura de histérias em quadrinhos (HQs) online.
Dentre os sites analisados, escolheu-se A infancia do Brasil de José Aguiar
devido primeiramente a qualidade artistica e grafica de seu trabalho enquanto
cartunista e pelo fato de propor o dialogo entre histéria em quadrinhos e histéria
do Brasil tendo como tema de apreciacdo, a infancia. O segundo critério de
escolha foi o tema. Aguiar em seu webcomic problematizou questdes raciais,
trabalho infantil, papel da personagem feminina na sociedade, colonizacdo e
catequizacdo de criancas indigenas, entre outros. No entanto, para o
desenvolvimento dessa pesquisa, escolheu-se um dos capitulos de A infancia do
Brasil — Trocar, com o tema da catequizacao dos indios.

A webcomic “A Infancia do Brasil” de José Aguiar trata-se de uma narrativa
em seis capitulos, que segundo o ilustrador € uma “HQ que reflete o passado a
partir do presente”. Essa HQ é, sobretudo, um passeio pela histéria da infancia
brasileira desde os primérdios da colonizacao até os dias atuais. Nesse sentido,
as webcomics sao histérias em quadrinhos (HQs) produzidas e/ou veiculadas na
internet. Essas HQs sao hipermidiaticas, ou seja, sdo construidas com o auxilio
de vérias linguagens e tecnologias. Além disso, promovem a interatividade em
narrativas multilineares.

2. METODOLOGIA

Primeiramente, foi feito uma pesquisa bibliografica sobre os quadrinhos
digitais ou webcomics na internet para que fosse feito a escolha o objeto de
analise. Nesse mesmo processo, foi realizada a leitura e a escolha de referencial
tedrico para embasar a analise do objeto de estudo. Segundo, foi escolhida a
webcomic A infancia do Brasil de José Aguiar e posteriormente, a selecdo do
capitulo dois intitulado Trocar para proceder a analise. Nessa andlise, foram
analisadas os diadlogos dos personagens dentro dos baldes, a expresséao facial e
corporal dos personagens, os planos e as perspectivas nos quadrinhos que
construiram o sentido da histéria. Para tanto, foi utilizado como fundamentacao
tedrica os estudos de McCloud (2005; 2006; 2006), Ramos (2009; 2012), Dos
Santos (2014), Franco (2008), Cagnin (1975), Eisner (1989), entre outros.

3. RESULTADOS E DISCUSSAO
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A partir dos resultados obtidos, foi constatado que a infancia retratada em
cada quadro do capitulo Trocar se foi fiel ou ndo a Histéria, ndo se sabe, pois é
essa historia que é descrita nos livros didaticos e nos cientificos. O que Aguiar fez
foi colocar seus personagens em contato com essa historia e trazer com essa
representacdo, sua leitura, que pode ser vista ora como dendncia ora como
representacdo do discurso historico difundido socialmente na época colonial. A
histéria da catequizacdo dos indios, adaptado para a infancia, pois esses foram
0S primeiros a ser catequizados, € o intertexto linguistico/historico dessa HQ.

A relacéo palavra/imagem ja tdo debatida por pesquisadores da linguagem
quadrinistica, ndo é apenas uma relacdo entres signos, mas entre discursos.
Tem-se ai, o discurso da imagem que reflete o discurso das palavras. Através do
baldo-fala, observou-se nas paginas analisadas, o uso de palavras como bichos
ealmas, para se referir as criangas indigenas. As palavras sempre carregam
consigo 0s mais variados sentidos, e na webcomic, esses adjetivos relacionam-se
com as imagens que mostram quadro a quadro o processo de catequizacdo em
Trocar.

4., CONCLUSOES

Nessa analise o objetivo foi mostrar, por meio de uma leitura do
capituloTrocar, os possiveis sentidos que as imagens podem gerar no leitor.
Sentidos esses que tanto pode ser a dendncia da insercdo obrigatéria de uma
crianca indigena na educacao jesuitica, como a representacdo do passado sem
que haja uma leitura contemporanea, pois naguela época o modo como tratavam
os indigenas nao estava desvinculado das leis que regiam o Brasil/colénia. Assim,
o tema da catequizacdo das criancas indigenas nessa webcomic mostrou-se
como uma leitura primeiramente, do cartunista, leitura essa realizada a partir de
fatos historicos. E, segundo, da leitura pessoal realizada nesse artigo.

Em suma, o que se procurou fazer até aqui foi apresentar uma leitura

direcionada aos sentidos possibilitados pelos signos dos quadrinhos digitais,
nesse caso, a webcomic “A infancia do Brasil” e ndo se deter somente a descrigao
técnica dessa linguagem, mas mostrar como determinado cartunista se utiliza
dessa linguagem para comunicar e expressar discursos. Portanto, os quadrinhos
assim como outra arte, possuem a mesma funcao de representar a sociedade
tanto no passado como no presente. E como tal, € uma linguagem que nunca se
esgota.
A abordagem linguistica das histdrias em quadrinhos necessita ainda de pesquisa
e reflexdo no meio académico, principalmente na area de estudos discursivos e
de letramento multimodal. No a&mbito dos estudos discursivos, busca-se a relacao
entre discursos nas diferentes esferas da comunicagcédo, por exemplo, a relagéao
entre o contexto histérico e os enunciados linguisticos e imagéticos presentes nos
quadrinhos.

5. REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

CAGNIN, L. Antbnio. Os guadrinhos. S&o Paulo; Atica, 1975.
FRANCO, Edgar. HQTRONICAS: do suporte papel a rede internet. Campinas, SP
[s.n], 2001.



XVIILENCONTRO DE POS-GRADUACAQ 22 SEMANA INTEGRADA
: IVERS ADE EEDERAL DE PELOTAS “«ki -:DE‘ENSI.‘J(JbE's:‘(_]l/JI;E.é'A1E EXTENSAO
.nr' - B y .—77‘57 2 <

MALLET, Thiago, 1983.0s quadrinhos e a internet: aspectos e experiéncias
hibridas. 2009. Dissertacdo de Mestrado — Universidade Federal de Minas Gerais,
Escola de Belas Artes.

MCCLOUD, Scott. Reinventando os quadrinhos: Como a imaginagédo e a
tecnologia vém revolucionando essa forma de arte. Sdo Paulo: M. Books do Brasil
Editora Ltda, 2006.

NETO, S. Alexandre; MACIEL, B. S. Lizete. O ensino jesuitico no periodo
colonial brasileiro: algumas reflexdes. Educar, Curitiba, n. 31, Editora UFPR,
2008.

PAIVA, J.M. Educacéo jesuitica no Brasil colonial. In__: LOPES, E. M. T.; FARIA
FILHO, L. M.; VEIGA, C.G. 500 anos de educacédo no Brasil. Belo Horizonte:
Auténtica, 2003. p.43-59.

RAMOS , Paulo. A leitura dos quadrinhos. 2 ed. Sdo Paulo: Contexto, 2012.



