L ee— s o

INIVERSIDADE FEDERAL DE PELOTAS

-

O PROTAGONISMO DISCENTE ATRAVES DE OFICINAS DE VIDEO
EXPERIMENTAL

JESSICA THAIS DEMARCHI}: CLAUDIO TAROUCO DE AZEVEDO?

'Universidade Federal de Pelotas - UFPel — jessicathaisdemarchi@gmail.com
2 Universidade Federal de Pelotas - UFPel — claudiohifi@yahoo.com.br

1. INTRODUCAO

Este resumo trata de uma pesquisa inicial desenvolvida no Programa de
PoOs-Graduacdo em Artes Visuais da Universidade Federal de Pelotas —
PPGAV/UFPel, na linha de pesquisa Ensino da Arte e Educacdo Estética. O
trabalho investiga quais sdo os tipos de praticas audiovisuais que estdo sendo
exploradas nas atividades pedagdgicas do Ensino de Arte. Uma parte ja realizada
dessa pesquisa consiste em uma andlise das Ultimas cinco edicbes da Anpap -
Associacdo Nacional de Pesquisadores em Artes Plasticas, que resultou no
examinacao de onze artigos encontrados sobre o assunto. No momento, uma
busca e andlise de artigos estad sendo realizada nas edi¢cBes dos cinco ultimos
anos da Anped - Associacdo Nacional de PoOs-Graduacdo e Pesquisa em
Educacao.

A proposta aqui relatada consiste na abordagem das aulas de Arte atraves
de oficinas de audiovisual experimental, de forma que os alunos sejam produtores
de saberes por meio do video, protagonistas do préprio conhecimento. As oficinas
serdo realizadas nos proximos meses com grupos ainda por definir. A acéo
consistira na proposicdo de experiéncias que estimulem e sensibilizem os
sentidos e percepcdes dos estudantes, que tragam a tona suas vivéncias, sua
bagagem cultural. Assim, objetiva-se a construcdo de relagBes entre os conteldos
a serem tratados em sala de aula e o conjunto de saberes que o discente vem
desenvolvendo ao longo da vida em diversos espacos e de maneiras singulares.

Por meio das andlises feitas até o momento, € possivel constatar
frequentemente que quando se trata do audiovisual no ensino de Arte, seu uso €
proposto principalmente como meio de exposicdo de informacado. Garcia, Baraina
e Maneschy (2013, p. 1017) afirmam que “os materiais de vertente audiovisual
acabam sendo utilizados como meros meios ilustrativos de contetdos diversos,
inclusive em disciplinas que nao Arte”.

Buscando aporte nos Parametros Curriculares Nacionais (BRASIL, 2000) do
ensino médio na sec¢éo da Arte, € perceptivel em diversos momentos a abertura e
incentivo a pratica audiovisual na disciplina e ao reconhecimento do discente
como produtor de conhecimento. Exemplo disso € a afirmacéo da necessidade de
analisar os meios de arte elaborados através das novas midias e artes
audiovisuais, favorecendo a conscientizacdo a respeito desses meios de
producgdo, comunicacao, informacgéo e representagcdo. Logo, é possivel inclinar-se
em direcao a algo que Félix Guattari (2001, p. 15) aponta como “uma pedagogia
capaz de inventar seus mediadores sociais”. Assim, busca-se na propria
linguagem audiovisual tdo intrinseca a cultura midiatica, um antidoto para a
padronizacao e alienacao que ela mesma pode causar.

Para melhor explicar a direcéo pela qual procuro orientar minha pratica como
arte educadora, teco didlogos entre meu trabalho e alguns aspectos da
Pedagogia da Autonomia de Paulo Freire (2016). O autor diz que “formar € muito
mais do que puramente treinar o educando no desempenho de destrezas” (p. 16),
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ou seja, a tarefa do educador nao é transferir conhecimentos no sentido de
depositar as informagdes no estudante e de dar forma a ele. Seu papel refere-se
muito mais a criar as possibilidades para a producdo/construcdo do
conhecimento. A aprendizagem para Freire € um processo de compartilhamento
mutuo entre docente e discente, pois “quem forma se forma e re-forma ao formar
e quem é formado forma-se e forma ao ser formado” (p. 25), de maneira que o
educador ndo pode cumprir sua tarefa sem o educando e vice-versa.

Na contrapartida desse pensamento, existe o professor que pensa errado,
acreditando na transmissdo mecanica de conteudos, que como um intelectual
memorizador:

[...] 1& horas a fio, domesticando-se ao texto, temeroso de arriscar-se,
fala de suas leituras quase como se estivesse recitando-as de meméria
— ndo percebe, quando realmente existe, nenhuma relacdo entre o que
leu e 0 que vem ocorrendo no seu pais, na sua cidade, no seu bairro.
Repete com precis@o mas raramente ensaia algo pessoal. Fala bonito de
dialética mas pensa mecanicistamente, pensa errado. (FREIRE, 2016, p.
29)

E na direcdo contraria que busco orientar minha pratica, vislumbrando o
educador problematizador que pensa certo, que interage com o estudante em
termos de igualdade, reconhece a importancia de seus saberes e experiéncias
pessoais, estimula a curiosidade epistemoldégica, enxerga hno ensino-
aprendizagem uma possibilidade e o dever pela mudancga em prol de um mundo
mais justo e demaocratico.

2. METODOLOGIA

A abordagem metodolégica adotada para a realizagédo do trabalho sera a de
natureza qualitativa. A coleta de dados se dara a partir da revisao bibliogréafica de
trabalhos que empregam o audiovisual no ensino de Arte, bem como de autores
que discorrem sobre a tematica do video, do ensino e da relacdo entre ambos.
Nos proximos meses serdo realizadas oficinas de audiovisual experimental,
visando promover uma analise coletiva do material produzido através da reflexdo
sensivel e critica a respeito das experiéncias engendradas durante as mesmas,
tentando projetar um olhar problematizador e curioso sobre as midias de massa.

3. RESULTADOS E DISCUSSAO

Levando em consideracdo que a pesquisa encontra-se em sua fase inicial,
um dos principais resultados até o momento é a analise sobre os trabalhos que
empregam o audiovisual no ensino de Arte. Do total de artigos da Anpap que
foram examinados, trés mostram o uso do audiovisual direcionado a producgéo
discente em sala de aula, comprovando sua validade no que tange a autonomia
do estudante ao ser reconhecido como produtor de saberes por meio da pratica
audiovisual.

4, CONCLUSOES

A investigagdo da produgdo audiovisual experimental como manifestacao
artistica demonstra sua eficacia no momento em que é possivel constatar seu
carater hibrido e sua agil circulacdo entre as mais variadas ramificacfes
manifestas na arte contemporanea (MELLO, 2008). A verificacdo dos trabalhos
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comprometidos com a producdo audiovisual no ensino de Arte, bem como o
planejamento e execugdo das futuras oficinas de audiovisual interligadas aos
Parametros Curriculares Nacionais da linguagem de Arte, salientam a pertinéncia
do aproveitamento do video na disciplina. A pesquisa também podera exercer o
papel de auxiliar na preparacédo dos educadores para que possam trabalhar com
a producdo audiovisual em suas préticas pedagodgicas de maneira mais autbnoma
e com um repertério mais vasto.
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