U CEG Il CONGRESSO DE ENSINO DE GRADUACAQ 22 SEMANA INTEGRADA

UNIVERSIDADE FEDERAL DE PELOTAS Rlo. PesauisAEiERRIg
UFPEL / 2016

A UTILIZACAO DE HISTORIAS EM QUADRINHOS PARA POTENCIALIZAR O
APRENDER DA MATEMATICA NO ENSINO FUNDAMENTAL

ANDRESSA MACHADO!?; ROGER BRAGA?; DANIEL DA SILVA SILVEIRA®

lUniversidade Federal do Rio Grande - FURG — andressa.aem@gmail.com
2Universidade Federal do Rio Grande - FURG — roger_du_tra@hotmail.com
SUniversidade Federal do Rio Grande - FURG — dssilveira@furg.br

1. INTRODUCAO

Diversos motivos podem justificar o uso de Historias em Quadrinhos (HQ)
em aulas de Matemética. Dentre eles, VERGUEIRO (2005, p. 24) destaca que “a
inclusdo das HQs na sala de aula ndo é objeto de rejeicdo por parte dos
estudantes, que, em geral, as recebem de forma entusiasmada, sentindo-se, com
sua utilizacdo, propensos a uma participacdo mais ativa nas atividades de aula”.
Atividades como as histérias em quadrinho contribuem para que o estudantes
desenvolvam o raciocinio l6gico, agucam a curiosidade, bem como potencializam
a motivagcao e 0 senso critico.

Além disso, VERGUEIRO (2005, p. 22), acrescenta que “palavras e
imagens, juntos, ensinam de forma mais eficiente — a interligacdo do texto com a
imagem, existente nas historias em quadrinhos, ampliando a compreensao de
conceitos (...)". O uso das histérias em quadrinhos esta relacionado a articulagao
entre imagens e textos que pode facilitar a compreensdo de conceitos
matematicos e o exercicio da escrita.

Nesse sentido, o presente trabalho visa apresentar a oficina denominada
“Histéria em Quadrinho no Ensino de Matematica”, a qual faz parte das atividades
desenvolvidas no Programa Institucional de Bolsas e Iniciacdo a Docéncia
(PIBID), subprojeto Matemética da Universidade Federal do Rio Grande - FURG.
A oficina foi realizada pelos bolsistas de iniciacdo a docéncia, em uma turma de
7° ano do Ensino Fundamental de uma escola publica do municipio de Rio
Grande, com a participacdo da professora supervisora do PIBID. O objetivo da
oficina foi estimular nos estudantes da Educacao Basica a producéo textual e a
aprendizagem de contetddos de Mateméatica por meio da construcdo de Historias
em Quadrinhos.

2. METODOLOGIA

Os materiais utilizados durante a atividade com as historias em quadrinhos
foram o power point, folhas de oficio, cartolina, lapis de cor e canetinha. Para a
realizagédo da oficina, primeiramente foi apresentado aos estudantes, as diferentes
formas de histéria em quadrinhos, como por exemplo, gibis, super-herdis e
tirinhas. Em seguida a turma foi dividida em duplas para a escolha de uma
situagao problema. Os problemas apresentados séo balizados em DANTE (2003)
e se remetem a aplicacbes de situacdes reais que exigiam o uso de conceitos
matematicos do 7° ano do Ensino Fundamental, para serem solucionados.
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Na etapa seguinte, os estudantes foram orientados a criar uma histéria em
quadrinho com personagens e enredo relacionado com o contexto matematico da
situacdo problema escolhida. Na sequéncia os estudantes estruturaram as
Historias em Quadrinhos, criando e/ou adaptando seus proprios personagens,
bem como os cenéarios com a articulacdo de imagens aleatdrias como, por
exemplo, pessoas, desenhos, alienigenas e outras. Ao final, os alunos
apresentaram os quadrinhos criados por eles e comentaram suas dificuldades e
facilidades em produzir as Historias em Quadrinhos.

3. RESULTADOS E DISCUSSAO

Durante a realizacdo da oficina foi possivel perceber o envolvimento e
dedicacdo dos estudantes na criacdo das historias em quadrinhos. Para eles, o
entrelacamento da escrita com a matemética foi importante para a compreensao
dos conceitos matematicos estudados em aula. A atividade mostrou uma outra
forma de abordar as aulas de Matematica, o que possibilitou a interacdo e o
didlogo entre estudantes, bolsistas e docente, culminando na constru¢cdo do
conhecimento matematico.

A atividade de Histéria em Quadrinhos possibilitou ainda um espaco para
descobertas no qual os estudantes aprimoraram suas habilidades em desenho,
pinturas e outras técnicas, conforme podemos observar na Figura 1.

Figura 1: Histéria em Quadrinhos Criada por um dos Estudantes.

A falta de algumas habilidades por parte dos estudantes, como desenhar
0s quadrinhos e construir os diadlogos, foram superadas durante as atividades em
grupo. Um outro ponto percebido é que os estudantes puderam descobrir novas
formas de expressar suas ideias e sentimentos através da arte.
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4. CONCLUSOES

A escrita € uma ferramenta importante para compreensdo de conceitos
matematicos, pois sem ela, a matemética estaria resumida apenas em aplicacdes
e métodos caracterizando uma aprendizagem mecanica e sem contextualizacao.
Acreditamos que ao articular os conceitos matematicos com a construgdo das HQ
potencializamos aulas de Matematica mais atrativas e dinamicas.

Vale ressaltar que as histérias em quadrinhos oferecem diferentes
informacdes a serem discutidas no espaco do educar. Elas podem ser utilizadas
como uma atividade para explorar um conceito especifico, assim como propiciar
aplicacoes dos conteudos ja desenvolvidos ou a serem explorados no decorrer da
praxis docente em sala de aula. E possivel ensinar Matematica desde a criag&o
dos quadrinhos explorando o conceito de proporcédo, até a criacao da historia.
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