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INTRODUCAO

O presente estudo reflete acerca da importancia da arte e do desenho infantil na
construcdo de sujeitos como forma de ser/estar no mundo, manifestacdo subjetiva e
intima, que exprime sentidos singulares, procurando entender como funcionam essas
criacbes, seus sentidos e possibilidades na construcdo de cidaddos capazes de
experimentar, criar e transformar a realidade em que vivem. Surge de praticas
investigativas da disciplina de Praticas Educativas VI, Licenciatura em Pedagogia da
Faculdade de Educacdo/UFPel, Pelotas, RS que peopunham analisar manifestacbes
gréfico/plasticas® através de desenhos de O a 17 anos a partir de autores como
Lowenfeld, Brittain (1979); Castel (2012); Richter (2004); Pillar (2012).

Recortamos aqui essa pesquisa abordando somente a Fase Figurativa
Esquematica, que demarca uma radical mudanca no grafismo da crianca, e se inicia
pela elaboracéo/organizacdo de simbolos, coincidindo com a aquisicdo da escrita.
Nessa fase, apos distintas experiéncias, acontece a aquisicdo do conceito do homem
em seu meio. A crianca comeca a desenvolver a capacidade de compartilhar e
compreender sentimentos alheios, constréi seus esquemas de representacao referidos
a um conceito a que chegou, ou a representacdo de algo apds muita experimentacao, e
gue repetira até que outra experiéncia influencie sua

Embora de um lado os esquemas sejam uma representacdo universal, de outro
sdo individualizados, e suas diferencas, que dependem de varios fatores, nunca serao
iguais ou analoga, mas sim dependentes de fatores como diferencas de personalidade
e capacidade do professor em ativar o conhecimento da crianga enquanto conforma
seu proprio conceito. Aqui surge o Esquema, forma-tipo geral que se repete de forma
rigida e estereotipada (animais, prédios, plantas, transportes etc.). E determinado pelo
modo como a criancga vé algo e atribui significado emocional, pelas impressdes tateis ou
forma como o objeto funciona. O processo de ensino-aprendizagem, contudo, constitui-
se de um conjunto de experiéncias individuais e coletivas, e o comportamento das
criancas se enraiza nos contextos coletivos, histéricos e sociais. As relagbes humanas
podem crescer a partir de interacdes que se estabelecam e se refletem nas criancas,
além de suas experiéncias prévias e as vivenciadas no contexto escolar, e ainda as
motivacbes dos educadores, suas concepcdes e expectativas. O papel do educador
abrange, portanto praticas que contribuam para formar cidadéos solidarios e capazes
de transformar o mundo social. Assim, a partir de uma concepc¢ado do desenho como
forma de ser e estar no mundo, refletimos sobre como o desenho se constitui para a
crianga, sua significacdo e importancia no processo de construgdo cognitiva como
representacdo universal e manifestagdo humana. Para Pillar (2012) o desenho é todo
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®0 grafismo (desenho) / Plasticismo (pintura) se dividem em trés grandes etapas, com fases distintas:
Etapa Nao figurativa, Pré-Figurativa e Figurativa. Ndo Figurativa (0 a 3 anos): as garatujas passam de
desordenadas a ordenadas; Pré Figurativa Pré-Esquematica (3-5 anos): incapacidade sintética, figura
humana incompleta; Figurativa Esquematica (6-9 anos): representacdo completa do corpo humano que a
partir dai sofre acréscimo de detalhes e realismo conceitual crescente. Aqui surgem os Esquemas.
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aquele trabalho gréafico que nédo € copia, mas construcao interpretativa dos objetos num
dado contexto historico e sociocultural. A crianga ndo desenha o que pensa nem o que
deveria ver, mas um sinal ou simbolo que gradualmente se precipita como residuo de
respostas sensoriais totais ao objeto.
METODOLOGIA

Foram escolhidos quatro desenhos de criancas entre 07 e 09 anos, classificados
de acordo com as etapas descritas previamente, e analisados segundo critérios como
materiais e técnicas utilizados, espaco, forma, cor, textura, movimento, figuracéo,
elementos narrativos, metaforas e formas de entender e representar o mundo.

RESULTADOS E DISCUSSAO

O primeiro desenho, de J., 07
anos e 03 meses, representa Um jogo |-« o o o a0 Bt a
de futebol com a figura humana ainda | | | S
pré-esquema, corpo e cabega ;
representados por um unico circulo 5T @
com pequenos circulos e semicirculos, | 7
de onde saem bracos e pernas. Néao
mostra roupas ou outras partes do
corpo. A referéncia é sua propria
existéncia cotidiana, o campo de
futebol ocupa toda a folha e demonstra
sua consciéncia das relacdes nele,
guando o rebate, como dobrasse e
desdobrasse a folha. Isso revela sua - —
experiéncia e vivéncia subjetivas da cena. Dispensa importancia ao esporte ao priorizar
mais detalhes para um time que se supfe ser 0 seu, pois as cores de seu time também
colorem o campo. A partir dessa representacéao, talvez J. perceba que os goleiros fazem
parte dele e ndo do time em si, pois parte dele, supostamente adverséario, é
representado com menor nimero de jogadores, torcedores e jogadores reservas, 0 que
expbe sua importancia ao fato; o time adversario é representado menor e com cor mais
clara, e sem bocas. A crianca distingue expressando o que € importante para si, na
configuracdo, tamanho ou disposi¢do ou cores. Encontra-se na fase Pré-esquemaética,
embora ja tenha 07 anos, corroborando que individualidades e subjetividades dos
desenhos se ddao ndo em funcdo ndo da idade cronoldgica, mas de uma fase evolutiva
nao determinada por tempos, mas experiéncias, motivagoes e exploragdes.

No desenho 02, de S., 07 anos (ao
lado), a linha de base possui
{ modificacdes de planos, ou, inclui mais
.8 de uma linha de base. Isso é de um
: desenvolvimento posterior e constitui um
passo no sentido da perspectiva, conceito
observado nos diferentes pontos de vista
gue a crianca pode estar construindo ao
criar cenarios distintos, como se narrasse
uma histdria, a histéria do seu dia. Pode
relatar uma rotina também, ou a
consciéncia da passagem do tempo, pois
sol e lua, um em cada canto da folha,
representam diferentes momentos do dia. A casa afastada mostra a nocao tanto de
perspectiva como de tempo: do inicio ao fim do seu dia. A proporcao afetiva € presente
ao incluir elementos fantasticos e simbolicos como o coracdo com seu nome dentro,
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coracOes e flores soltas e a fisionomia do esquema humano com expressdo de
felicidade. O tamanho que utiliza para determinados elementos intensifica em qual deles
se sente mais alegre, legitimando o que Lowenfeld e Brittain (1979) afirmam: desenhar &
compreender a si e ao meio. O esquema humano diferencia sexo, pés, maos, simbolos,
olhos, nariz e boca, busca realismo visual para casa e arvore.
P., de 08 anos, desenha no
centro ocupando toda a folha um
castelo grande. Arvores e flores sio
By L —— — pequenas, 0 que demonstra uma
[ | 'y proporcdo afetiva. E protagonista da
Y| I e | == representacdo, mas pessoas de
| ; - L diferentes sexos estdo no interior do
I castelo: constroi assim o conceito de
/\\ realismo visual. Inclui cores,
: } progredindo em categorizar e agrupar
& * ‘ l coisas em classes, e generaliza,
‘ | » escolhe a mesma cor do objeto que
=S====pinta, encontrando certa ordem ldgica
no mundo, estabelece relacdes concretas com o meio. O esquema humano € simples,
sem detalhes, mas o da arvore e flores inclui tragcos curvos. As formas geométricas séo
rigidas, retas, utiliza a régua para aperfeicoar o traco. Seu uso no traco linear demonstra
a interferéncia adulta no desenho, € um traco ensinado, uma imposi¢cdo adulta, artificial,
gue destrdi a criatividade espontanea da crianca. P. representa a Linha de base e inclui
0s objetos numa relacao espacial comum, o que revela sua compreensao como parte do
meio. Nessa idade a crianga ndo se preocupa com 0s aspectos formais da arte, pois
esta € expressado pessoal. Ndo é consciente da beleza do que faz nem pretende enfeitar
espontaneamente o objeto. Ela ndo estabelece uma relacdo mutua entre elementos
arvore, homem, automével, por exemplo, mas pensa que esta no chdo, o automovel
esta no chdo, a grama cresce no chéo, a lama esta no chio, estamos no chdo. E o
primeiro conhecimento consciente de que € parte de seu meio.
No desenho ao lado, M., (08 a.) a Linha de base verde alude a grama. Objetos
coloridos se relacionam a ela, o que leva a
Srormddo. 8 B concluir que se compreende como parte do
SR 3 meio, sendo capaz de categorizar, classificar,
agrupar e se relacionar com este a partir da
construcdo de seu esquema de cor. Isso
indiciaria uma capacidade em evolu¢do do
pensamento abstrato, ao generalizar a outras
situagcbes a partir de suas proprias
experiéncias e se deleitar quando cria,
desenha ou pinta algo de sua idealizac&o
(LOWENFELD, BRITTAIN, 1979). A cor se
funde com a memoria, com expectativas. Os
esquemas de cores significam a descoberta da afinidade entre cor e objeto: ndo existe
uma cor certa, a construcdo dos conceitos esta diretamente ligada a combinacédo de
fatores como processo mental, conscientizacdo de seus proprios sentimentos e
desenvolvimento de sua sensibilidade perceptual. O Esquema humano se fortalece,
repete e é tratado nas diferentes partes do corpo: cabeca com olhos, nariz e boca;
bracos, pernas. Busca realismo visual na diferenciacdo dos sexos pelas roupas,
cabelos, figuras, maos, dedos, estes exagerados. Isso ndo seria propriamente exagero,
mas criacdo de relacbes dimensionais reais entrelacadas em suas experiéncias
subjetivas, corporais (sensacdes) e emocionais. Pinta seu olhar acerca do mundo a
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partir de suas vivéncias, medir e comparar partes do corpo ndo significa nada, pois se
vincula as préprias experiéncias e retrata, subjetivamente, o mundo da crianca, e, ao
mesmo tempo, elabora a nocdo de espaco: céu acima, chdo abaixo, sol e nuvem em
cima e demais figuras no chdo. O desenho demonstra afetividade entre duas figuras
humanas ao expor o pensamento de uma delas, demonstrando sua importancia,
importancia emprestada também a arvore (esquema) colorida, peculiarmente com uma
fruta suspensa e com um bicho saindo de dentro; conta uma historia de vida, comunica,
narra, interpreta, Ié e compreende seu mundo, expressando intima e subjetivamente
suas marcas dele.
CONCLUSOES

Nas analises apresentadas, trés criancas ja atingiram a Fase Esquematica e uma
ainda se encontra na Pré-esquematica. Nessa idade, a crianca surpreende com a
criatividade e o conteldo de seus desenhos, mas conforme o que vivencie, deixara de
desenhar, sua capacidade criadora se cristalizara em um ou outro estagio. E importante
entédo que o professor veja seus alunos desenharem, o compreenda e conheca, e, se for
0 caso, interfira para a crian¢ca avancar no desenho. Embora o grafismo infantil seja
pauta de estudo em distintas areas, aqui € entendido como atitude humana, forma de
ser e estar no mundo, insumo na constru¢do da pessoa como ser social. A crianga e o
humano, desde os primeiros rabiscos a partir do desenho marca sua forma concreta de
percepcdo de mundo, gradualmente, a medida que estabelece relacdes com o meio e o
significa a partir de experiéncias.

Se for uma construcdo humana a partir de hipoteses, experiéncias subjetivas e
relacdes, ndo ha certo, errado, ou uma unica forma de desenhar. A presenca do
esquema indica que a crianca deixou de pensar em si mesma como centro de seu
ambiente, estd mais cbnscia de si mesma, e numa linha de base, vé-se em relacdo a
outros (LOWENFELD; BRITTAIN, 1979). A crianca se transfere para a ponta do lapis,
cada traco mergulha na fantasia para completar seu mundo para construir conceitos a
partir de percepc¢des internas, desenvolvendo-se através do desenho. Variagbes do
esquema, linha de base, realismo (conceitual e depois visual), legendas, proporcéao
afetiva, traco, forma e cor indicam como cada uma se coloca no mundo e o percebe. O
desenvolvimento da crianca revela o mundo em que vive, o que se reflete no senso
pictorico: ao perceber as cores das coisas, subjetiva: coisas possuem cores fixas e em
outras dependem do observador. Através de gestos, marcas pictoricas, graficas,
numéricas, mediatiza sua relagcdo com 0 espaco e o outro, comunga sensacdes, ideias,
faz cultura com o outro (RICHTER, 2004). O que diferencia essa atividade das aulas
convencionais é a possibilidade de criagdo de significados plenos, conteddos
integrados nas diversas disciplinas que assumem formas construidas a partir de eixos
geradores que contemplam, portanto, a elaboragcdo de conceitos, -categorias,
imaginacao e sensibilidade estética (CASTELL, 2012).

Embora em muitas escolas o grafismo seja pouco ou quase nada explorado,
distracdo ou atividade sem objetivo, ele ndo € mero rabisco ou arte, mas construcao
puramente humana. E arte o rabisco que transforma, inspira, gera vida, transcende a
morte, ultrapassa limites e constréi relagcbes capazes mudar o mundo. E, portanto,
imprescindivel a educacéo, primordial para formar cidaddos que atuem na ponta do
lapis, cria indmeras possibilidades de relacdes ao autenticar o ser.
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