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1. INTRODUCAO

A inovacdo das tecnologias de comunicacdo e informacdo (TIC) vem
provocando mudancas no comportamento e na cultura que impulsionam novas
relacbes entre individuos e o meio em que vivem. Tal inovacdo revela-se de
grande oportunidade para catalisar mudancas educacionais que podem ocorrer
pelo repensar de nossas atitudes e concepcdes sobre a educacdo na sociedade
da informacdo e comunicacdo. A insercdo de materiais digitais, como objetos
virtuais, softwares e simuladores, exige flexibilidade no que se refere ao espaco
temporal pessoal e do grupo, assim como processos mais abertos de pesquisa e
de comunicacdo em espacos menos rigidos e engessados, com conteudos e
conceitos passiveis de discussao e reconstrucao.

O uso recorrente de tecnologias pode contribuir nos processos de ensinar e
aprender Matematica. Para tanto, a formacdo de professores e a insercao de
tecnologias nas praticas pedagodgicas precisam caminhar juntas visando a
capacitacdo para o uso dos recursos, sobretudo no nivel de graduacéo.

Nessa perspectiva, este trabalho tem como proposta apresentar a percepcgao
dos estudantes do curso de Licenciatura em Matematica da Universidade Federal
do Rio Grande — FURG, no que tangencia o operar do software PolyPro para
compreender 0s conceitos de poliedros convexos.

2. METODOLOGIA

O PolyPro é um software livre de interface simples e com menus intuitivos.
Com ele é possivel visualizar uma classe de poliedros fazendo algumas
operacdes, tais como: planificar, girar e salvar como gif animado, imprimir o
desenho tanto em 3D quanto planificado em 2D. E um programa ideal para o
ensino e aprendizagem da geometria espacial, visto que facilita a simulacédo e
construcdo de objetos geométricos representados no tridimensional.

O que podemos observar hoje é que existem iniUmeras simulacdes que
integram processos de tomada de decisdo e que permitem uma andlise das
consequéncias e dos reflexos das decisdes (BELLEMAIN, BELLEMAIN e
GITIRANA, 2006). Nesse sentido, entendemos a simulagdo como experimentos
realizados por meio de modelos de propriedades e comportamentos de objetos.
As tecnologias digitais tém um papel relevante na elaboracédo de simulacdes, uma
vez que permitem uma andlise das consequéncias e dos reflexos de decisdes,
demonstracdes e alteracbes no meio, que qualificam a formacdo de diferentes
profissionais, inclusive, os professores de matematica.

A atividade realizada com uma turma do curso de Licenciatura em
Matematica, teve duracdo de duas aulas. Na primeira aula realizamos a
visualizacdo dos poliedros convexos através do software PolyPro. Em seguida
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discutimos sobre o uso e as potencialidades do software no que se refere aos
contetdos conceituais e procedimentais vinculados aos poliedros.

Na aula seguinte dividimos a turma em cinco grupos e propomos a
construcdo dos poliedros por meio de canudos de refrigerante e fita adesiva. Para
ajudar nesse processo de construcédo fizemos uso do software e da lousa digital,
com a finalidade de facilitar a visualizacdo dos elementos geométricos que
constituem os poliedros convexos. Afim de ampliar as discussdes sobre 0 uso da
tecnologia digital no processo de ensinar e aprender matematica implementou-se
um forum na disciplina de Tecnologias Aplicadas a Educacdo Matematica | no
ambiente Moodle.

3. RESULTADOS E DISCUSSAO

A partir das discussdes realizadas no forum e durante as atividades em aula,
percebemos que houve uma interacdo entre os estudantes acerca do software
PolyPro sendo uma ferramenta facilitadora e dinamica para o estudo da
geometria. Através do operar do software, os estudantes apontaram que a
visualizacdo de entes geomeétricos se tornou mais simples, visto que a
dinamicidade e a possibilidade de modificar os elementos como angulos, vértices,
faces e arestas de um poliedro contribuem para a construcdo desses conceitos.

As dificuldades apresentadas pelos estudantes na visualizacdo de alguns
solidos geométricos durante as aulas de geometria espacial, apenas com o
esboco de um desenho no papel, € um fator apontado pelos estudantes. Por isso,
gue defendemos a importancia do uso da tecnologia nas aulas de matematica,
afim de potencializar atividades pedagogicas que possibilitam um aprender
significativo.

Bittar (2010, p. 593) aponta que algumas pesquisas “tém mostrado que o
uso adequado de um software pode permitir melhor apreensdo do conceito pelo
aluno”. Tal fato sinaliza um caminho promissor se considerarmos uma mudanca
qualitativa nas situacdes de ensinar e aprender com uso de materiais digitais
para o ensino da Matematica. Aproveitar a frequente curiosidade dos estudantes
frente aos recursos que a tecnologia dispbe é uma estratégia que possibilita a
articulacdo dos mesmos em atividades de pesquisa e entendimento da
Matematica.

No entanto, este processo nao € tarefa facil e envolve diversos fatores que
complexificam as mudancas que precisam acontecer para aperfeicoar o
desempenho dos docentes e estudantes em relacdo a compreensdo do processo
de ensinar e aprender Matematica.

4. CONCLUSOES

Através do uso de tecnologias digitais é possivel enriquecer a construcao do
conhecimento dos educandos acerca da geometria espacial e sua relacdo com o
cotidiano por meio da confeccado de sélidos com materiais alternativos. Assim,
buscamos promover um ensino de matematica de forma mais contextualizada,
integrada e relacionada a outros conhecimentos. Dessa forma, mostra-se
indispensavel ndo apenas a inser¢do das tecnologias digitais nas escolas, mas a
integracdo desses recursos ao trabalho pedagogico.

Como resultado do trabalho realizado, conclui-se que aprender Matematica
ndo é apenas compreender definicbes e teoremas com suas aplicacdes. A
resolucdo de problemas, faz parte desse movimento de aprendizagem da
matematica, mas, tal construcdo deve ser implementada com base em praticas
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investigativas na qual elementos como a formulacdo de hipéteses, construcdo de
modelos digitais integrem o aprendizado dos conteldos dessa area do
conhecimento.

Acredita-se, que a utilizacdo de materiais digitais, como simuladores,
softwares e objetos virtuais, e a compreensao dos seus recursos para o ensino da
Matematica pode possibilitar uma mudanca na elaboracdo e dominio da
linguagem matematica, bem como das teorias que a balizam. No entanto, sabe-se
que a tecnologia por si s6 ndo muda a natureza do processo de ensinar, nem
mesmo a formacao profissional do professor. E necesséario que os docentes e 0s
licenciandos tenham vontade propria e desenvolvam conhecimento critico para
incorpora-las em seu cotidiano.

Para finalizar, cabe salientar que ndo se teve a pretensdo de apresentar
tendéncias de uso das TIC no ensino da Matematica, mas possibilitar novos
olhares e acdes que colaborem no planejamento e desenvolvimento de atividades
pedagodgicas para a compreensdo dos conteudos dessa ciéncia. Portanto, como
educadores nao se pode reduzir os cursos de formacdo a mera realizacao de
tarefas instrumentais com o uso de materiais digitais, mas promover reflexdes e
acOes que ressignifique e atualize os processos de ensinar e apender a
Matemaética.
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