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1. INTRODUCAO

Célula é a unidade funcional e estrutural dos seres vivos. As células se
organizam em tecidos, e estes, em sistemas que formam os 6rgdos. A Histologia
€ uma parte da ciéncia que estuda a Biologia tecidual e celular, sendo de extrema
importdncia em muitos cursos, uma vez que € a base para a Patologia e a
Fisiologia. (CARVALHO; PIMENTEL, 2013; JUNQUEIRA; CARNEIRO, 2013).

Segundo RONCA; ESCOBAR (1984 apud CASTOLDI, 2009), ao se
analisar o ensino tradicional e unidirecional, onde o professor somente transmite a
informagao e os alunos apenas a internalizam para ser utilizada na avaliagao,
conclui-se que, nem sempre o conteddo é totalmente compreendido, e que sO
isso ndo € suficiente para o aprendizado, mesmo com a utilizacdo dos
laboratérios.

PILETTI (2000) acrescenta que existem inUmeros recursos na literatura
didatica e pedagogica em que os professores poderiam se basear e utilizar como
apoio e motivacdo as aulas, porém ainda persiste uma grande tendéncia em se
remeter a métodos tradicionais, talvez por medo de inovar ou pelo comodismo
estabelecido pelo sistema educacional. Essa motivacdo em sentido didatico se
designa por apresentar aos alunos incentivos e estimulos para tornar a
aprendizagem mais eficaz.

Entretanto, segundo SANTOS; GUIMARAES (2009) o ensino atual
brasileiro esta sob influéncia dos avancos tecnolégicos, tornando necessarios
novos meios capazes de expor o conteudo de uma forma diferenciada, onde os
alunos facam parte do seu proprio aprendizado estimulando-os cada vez mais
através de atividades dinamicas. Atualmente, existem no mercado, alguns
softwares e sites que possibilitam a criagcdo de jogos educacionais, sendo
possivel a criacdo dos mesmos de acordo com a realidade e necessidades de
alunos e professores, possibilitando a criatividade e o construtivismo no ensino.

Conforme SOUZA (2007), “recurso didatico é todo material utilizado como
auxilio no ensino - aprendizagem do contetudo proposto para ser aplicado pelo
professor a seus alunos”. Ainda, afirmam HOEHNKE; KOCH; LUTZ (2005 apud
CASTOLDI 2009), que nos métodos de ensino tradicionais apenas se utiliza uma
pequena parte da capacidade da aprendizagem humana. Entdo, o professor além
de ter a competéncia para proporcionar a aprendizagem da matéria aos seus
alunos, deve também oferecer métodos de apoio adversos aos tradicionais como
caca-palavras, palavras cruzadas, jogo da memoria entre outros, para uma
melhor eficacia e compreensdo da matéria. Incentivando também os alunos a
criagdo dos seus proprios jogos e meios de ensino, tornando-o0s construtores dos
seus proprios saberes, expondo um processo de aprendizagem interessante e
divertido, que consegue sanar um pouco as lacunas que se produzem no ambito
escolar.

O recurso abordado neste estudo como ferramenta didatica sdo as
palavras cruzadas que durante séeculos evoluiram até a configuracdo que se
conhece hoje. Arthur Wynne publicou a primeira palavra cruzada moderna em
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1913 no jornal The World. Esse jornal americano era famoso por diversos jogos
como, por exemplo, palavras escondidas, liga pontos, anagramas, quebra-
cabecas matematicos e anedotas. No Brasil, a primeira palavra cruzada foi
publicada no jornal carioca A Noite na edicdo de 22 de abril de 1925, conforme
XIMENES (2008 apud BENEDETTI, 2009).

Os motivos que nos levaram a trabalhar com esse método sdo os
seguintes: E um jogo que estimula a criatividade, curiosidade, o raciocinio e
propicia o exercicio do vocabulario e do conteddo, ampliando-o de forma
desafiadora. Esse projeto foi proposto visando a instigacdo e a procura do saber
histolégico como um novo recurso de ferramenta para que a aprendizagem se
torne construtiva e significativa, na qual o aluno possa aprender de forma mais
dindmica e motivadora.

Nesse contexto, o presente trabalho visa demonstrar as atividades
realizadas pelo projeto de ensino Palavras cruzadas: a diversdo no aprendizado
de Histologia, tendo como objetivo auxiliar os alunos dessa disciplina tornando o
aprendizado mais divertido.

2. METODOLOGIA

O projeto palavras cruzadas: A diversdo no aprendizado de Histologia
consiste na elaboracdo de palavras cruzadas sobre o conteddo de Histologia
Geral e Especial. As palavras cruzadas sao elaboradas no computador, a partir de
um site denominado Crossword puzzle maker que além de gerar palavras
cruzadas também gera outros tipos de jogos educativos. As palavras sao
digitadas com suas descricfes e apds sdo geradas e organizadas com as dicas.

As palavras cruzadas prontas serdo salvas em formato docx. As palavras
cruzadas sao elaboradas a partir de cada contetdo estudado, sendo que algumas
palavras cruzadas mistas, as quais apresentam conteudo de diferentes capitulos
misturados também serdo produzidas. O livro utilizado como base de apoio para a
elaboracdo das palavras cruzadas € a Ultima edicdo do Histologia Basica
(JUNQUEIRA e CARNEIRO, 2013). As palavras cruzadas serdo disponibilizadas
na forma de livro digital e impresso, os quais poderéo ser utlizados pelos alunos
atendidos pelo departamento e populagédo em geral.

3. RESULTADOS E DISCUSSAO

Observou-se no decorrer do tempo, que os alunos tém apresentado
dificuldades maiores para o aprendizado das disciplinas de Histologia Geral e
Especial. Com base neste fato e pela falta de materiais ludicos educativos nesta
area, os professores do departamento de Morfologia da UFPel buscaram
alternativas que reforcassem o aprendizado. Dentro desta perspectiva, durante o
tempo em que nao estiver presente no laboratorio de Histologia, ou assistindo as
aulas tedricas, o aluno podera exercitar seus conhecimentos aprimorando a
interpretacdo dos componentes histologicos juntamente com as palavras
cruzadas que serdo a principio disponibilizadas em livro digitais, para
posteriormente serem oferecidas em livros impressos.

Com o surgimento da internet e com a acessibilidade inclusive da
populacdo menos favorecida, acreditamos que sera um meio de ferramenta de
ensino que alcancara a todos, também devido a ocorréncia das bibliotecas
universitarias serem completamente acessiveis aos alunos, contendo
computadores com internet que possibilitardo o alcance a esses recursos. O uso
de livros digitais favorece o acesso dos conteudos através de materiais gratuitos e
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disponiveis. Nesse contexto o estudante pode obter conhecimento em qualquer
lugar, influenciando assim diretamente no nivel de aprendizado desse aluno que
pode aumentar seu interesse, coniciliando estudo a divertimento.

Ao analisarmos a literatura disponivel observamos que existem poucos
estudos sobre o uso de palavras cruzadas como apoio ao ensino tradicional,
porém encontramos essa utilizagdo em turmas de quimica. Esse método foi
oferecido em uma turma de uma escola da rede publica de ensino do estado de
Mato Grosso do Sul, da regido de Dourados, atingindo-se um numero de 88
alunos participantes que tiveram aula na forma tradicional e apos atividades sobre
a matéria na forma de palavras cruzadas. Posteriormente, 0s mesmos realizaram
uma avaliacdo, onde foi observada uma melhora de 35% nas notas, enquanto
outros 65 alunos de outra turma aos quais néo foi proporcionada a atividade des
palavras cruzadas, mas somente aula com exercicios, obtiveram notas mais
baixas. No final do estudo os professores notaram que a turma que utilizou esse
meio didatico, teve um aumento no interesse, uma diminuicdo na evasao da sala
e uma melhora significativa no aprendizado e na relagdo aluno professor.
(BENEDETTI et al. 2009).

Conforme o exposto nesse artigo, acreditamos que da mesma forma que
na turma de quimica, a criacdo desse novo meio de estudo ira trazer resultados
animadores onde os alunos terdo uma melhora significativa nas notas e no
interesse, sendo proporcionada a motivacdo na busca do conhecimento e a
revisdo de conceitos, melhorando seu rendimento e desenvolvendo habilidades
de busca e solucdo. Exercendo assim a construcdo do seu préprio saber, que nao
€ estético e sim um processo incessante de criagdo e aprimoramento.

4, CONCLUSOES

Nesse caminho, sem querer competir ou substituir as fontes bibliograficas
tradicionais e muito menos, as aulas em laboratério, a proposta da criacdo desse
meio didatico € de oferecer mais uma opcao de estudo que possa ser usado
extraclasse, viabilizando o processo de aprendizagem em uma maneira mais
interativa.

No andamento deste estudo, espera-se que ao final do projeto, o livro
difunda conhecimento para todos os académicos de Histologia, ndo somente para
os alunos da UFPel. Acreditamos que esta publicacdo possa colaborar na
superacdo da dificuldade enfrentada pelos alunos que cursam Histologia,
aumentando seu interesse e gosto pela matéria, além de instigar o uso de novos
métodos de ensino mais ludicos e construtivistas por professores.
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