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1. INTRODUCAO

PeopleGrid é a denominagdo de uma plataforma computacional, onde sua
grafia resulta da soma de duas palavras: People, cuja traducéo do inglés é Pessoas
e Grid, que significa grade. Esse nome se refere a um instrumento para a inclusao
das pessoas no processo de planejamento urbano, estando baseado em uma grade
de células, através da qual é possivel a captura e juncdo da opinido das pessoas
num sistema de informacdes geograficas (SIG).

Uma das utilizacbes do PeopleGrid é para apoiar diagnésticos espaciais
urbanos, os quais demandam recursos analiticos em ambiente computacional,
podendo melhorar sua capacidade de apoiar a decisdo a partir da inclusdo da
opinido das pessoas. Sendo assim, este trabalho apresenta uma plataforma em
ambiente computacional apoiado pela internet, que permite coleta e analise de
dados de uma area geografica pré-determinada, servindo como auxilio para uma
tomada de deciséo dos agentes envolvidos.

E conhecida a importancia da consulta popular em processos de
desenvolvimento urbano, sendo considerada uma das diretrizes gerais da politica
urbana brasileira, como aparece no Art. 2° da lei 10.257, que institui o Estatuto da
Cidade, no seu artigo 2°, inciso I, a citar: “ll — gestdo democratica por meio da
participacdo da populacéo na execucdo e acompanhamento de planos, programas
e projetos de desenvolvimento urbano; ”. Além dessa diretriz legal, concordando
com BUZAI (2004), pode ser assumido que 0s avancos computacionais vém
trazendo novas possibilidades no manejo das informacdes, superando dificuldades
de producéo, transmissédo e guarda de dados sobre as cidades.

Tecnicamente o PeopleGrid € um SIG simplificado que disponibiliza ao
internauta um questionario virtual apoiado por um mapa dividido em uma grade de
células. Segundo FILHO (1995), “Grade de Células é a area que é particionada em
uma malha regular de células, onde o valor de cada uma corresponde ao valor da
variavel para todas as posicoes dentro da célula”. O mapeamento através deste
meétodo permite relacionar cada parcela do espa¢co com sua vizinhanca, superando
limitagbes do pensamento e representacdes espaciais euclidianas (que utilizam
pontos, linhas e areas separadas) e avancando sobre as possibilidades do espaco
leibnitziano, atendo as rela¢des de contexto (POLIDORI, 2004).

2. METODOLOGIA

A ideia original do PeopleGrid apareceu de modo integrado a um projeto de
extensdo realizado em Jaguardo em 2013, no qual foram utilizados recursos
tradicionais de mapeamento de atividades de planejamento participativo. Em 2014
as ideias avancaram para a elaboracdo de uma plataforma na internet, através da
qual o usuério pode escolher qual a cidade e quais as questbes que deseja
investigar.
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A estrutura do projeto foi definida com a utilizacdo do framework Codelgniter
como base para a programacao, facilitando a implementacédo de uma plataforma,
como sugere GABARDO (2010): “o Codelgniter € um framework versatil e leve que
possibilita a construgéao de aplicagbes e sistema sob o paradigma da orientacdo a
objetos”. No espacgo cartografico é utilizado o Google Maps para suprir a
necessidade de manipulacdo de mapas, além do banco de dados PostgreSQL,
para realizar a persisténcia dos dados.

A segunda etapa consiste no processo de arquitetura do projeto, na linha que
indica SOMMERVILLE (2007): “os arquitetos do sistema precisam tomar uma série
de decisdes fundamentais que afetam profundamente o sistema e 0 seu processo
de desenvolvimento”.

A terceira etapa do trabalho trata do desenvolvimento propriamente dito, na
qual aparecem métodos de gerenciamento de projetos que auxiliam o
desenvolvedor a planejar e organizar as tarefas, definir metas e distribuir o trabalho
com eficiéncia.

A quarta e Ultima etapa teve o objetivo de disponibilizacéo da plataforma para
pesquisadores, 0s quais tém acesso a uma area restrita, na qual pode ser escolhida
a cidade em que se vai trabalhar e criar seu préprio questionario. Ao final desta
etapa, os dados sdo entdo exportados num formato tipico dos softwares de
sistemas de informacdo geogréfica robustos (como o gvSIG e o QGis, por
exemplo), para permitir analises espaciais avan¢adas dos dados coletados.

3. RESULTADOS E DISCUSSAO

Podemos explorar os resultados em duas naturezas. A primeira trata da
situacéo atual da plataforma, ap6s dois anos de desenvolvimento. E possivel notar
um avancgo neste periodo, tanto na interface de interagdo com o usuario quanto na
parte técnica do projeto.

O ambiente da plataforma voltado para o pesquisador contém duas
possibilidades: a criagdo de questionarios novos ou a extracdo de resultados de
questionarios em andamento. Para criar questionarios, os passos sao: localizacdo
do local da pesquisa sobre o Google Maps; definicdo do tamanho do grid e das
células; definicdo do periodo de realizacdo do questionario e caracterizacdo da
pesquisa e do pesquisador (denominacdes).

Definido o questionario, ele estara disponivel na pagina inicial do site e podera
ser respondido pelos usuarios mediante uma sucessdo de perguntas. Para
responde-las estardo disponiveis ferramentas de preenchimento de células, onde
ha a possibilidade de variagcdo de tamanho e peso da marcacgdo. Ainda estardo
disponiveis a ferramenta de apagar a marcacao (borracha) e a de limpar todo o
grid. O usuario também conta com duas formas de visualizacdo do mapa: imagem
de satélite e mapa base do Google Street Maps, podendo também alterar o zoom.

ApOs submeter suas respostas, 0 respondente preenche trés Ultimas
perguntas em relacdo ao seu perfil, podendo em seguida visualizar o resultado
parcial da pesquisa. Este resultado € composto de todas as respostas obtidas até
0 momento, permitindo compreender sua posicdo em relacdo ao restante dos
respondentes.

A segunda natureza trata dos resultados de duas pesquisas ja iniciadas,
denominadas de “Zoneamento ambiental-urbano em Jaguardo, BR e Rio Branco,
UY” e “Zoneamento ambiental-urbano no Bairro Laranjal, em Pelotas, RS, BR”. Na
figura 1, a seguir, estdo exemplificadas telas com perguntas, respostas e resultados
parciais obtidos até o momento.
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Figura 1: a) exemplo de resposta para a pergunta “Quais areas destinar para crescimento
urbano?” da pesquisa “Zoneamento ambiental-urbano em Jaguaré&o, BR e Rio Branco,
UY”; b) resultado parcial para a pergunta anterior, com 31 respondentes; c) exemplo de

resposta para a pergunta "Quais areas destinar para preservacdo ambiental" da pesquisa
"Zoneamento ambiental-urbano no Bairro Laranjal, em Pelotas, RS"; d) resultado parcial

para a pergunta anterior, com 28 respondentes.

-
|

Filtros

Fonte: www.peoplegrid.com.br.

4. CONCLUSOES

A plataforma PeopleGrid € uma proposta inovadora e pode operar como
poderosa ferramenta na é&rea de planejamento urbano, proporcionando a
pesquisadores, gestores e especialistas uma forma de incluir um maior nimero de
pessoas no processo de tomada de decisdo, de forma diferente da tradicional. Além
disso, pode disponibilizar ao pesquisador flexibilidade na construcéo da consulta a
populacdo, podendo ser aplicado em inimeras cidades.

O diferencial da ferramenta é a facilidade de compreensdo por parte do
usuario, gue pode se situar entre leigo e especialista no assunto de planejamento
urbano. Sendo assim, a expectativa é de alcancar uma amplitude maior de
individuos, incluindo suas cognigfes, juizo de valores e cultura sobre o meio
urbano, aspectos que parecem ser capturados com alguma dificuldade nos
sistemas de informacdes geogréaficas convencionais.

Além de tudo, a proposta carrega a metodologia participativa nos processos
de planejamento urbano contemporaneo, onde pode ser assumido que a inclusao
da opinido popular é fundamental para a construcdo de um ambiente melhor.
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