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1. INTRODUCAO

A pesquisa esta ancorada no grupo de trabalho Nucleo de Arte Impressa do
Instituto de Artes UFRGS, o qual tem como objetivo a pratica com
experimentacbes em matrizes distintas. Da producdo de forma manual em
xilogravura, litografia, serigrafia e outras técnicas convencionais, sSomos
impulsionados a inserir-nos as matrizes virtuais e matrizes experimentais. Propde-
se, assim, um didlogo compositivo para a constituicdo de imagens impressas.

O motim desta pesquisa fora instigado pela apropriacdo de elementos
impressos, de recortes para compor e dialogar com as demais técnicas, portanto,
todos os procedimentos de multiplicacdo Otica, quimica e mecanica,
intrinsicamente ligada & fotografia, por exemplo, contribuem para modificar o olhar
e 0 habitus perceptivo da linguagem visual indo de encontro com o0 que a origem
da fotografia lhe confere, ou seja, sua automatizagéo. Desta maneira, partindo do
exemplar fisico ao virtual (COUCHOT, 2003), a pesquisa tem por objetivar o
binario como matriz para a gravura em consonancia a outras técnicas da gravura.

2. METODOLOGIA

A produgdo que apresentamos se desenvolve na pratica de atelié,
acompanhada de reflexfes tedricas buscando autores pertinentes ao assunto que
contemple a gravura, impressao, imagens matriciais e transferéncias por contato.
O Nducleo de Arte Impressa possibilita aprofundar e desenvolver trabalhos
individuais e coletivos, num desafio que reflete a proposta de Roland Barthes de
‘como viver junto’, vivenciando tanto a troca de informagdes processuais como a
insercdo de procedimentos que estdo paralelamente sendo investigados:
hibridizacdes graficas e campo relacional interpessoal reforcam as discussoes,
areas como publicidade, design e resultados de imagens cientificas entram no
processo. Partindo dessa premissa, uma série de trabalhos esta sendo elaborada
na ressignificagdo de ressonéncias, radiografias, desenhos e fotografias tratadas
pela midia digital a fim de adequar-se a transferéncia para as técnicas
convencionais.

3. RESULTADOS E DISCUSSAO

A producdo € composta pelo uso de fotografias; desenhos digitalizados,
oriundos do traco espontaneo, transferidos para a matriz binaria; paginas
impressas de livros antigos, fazendo com que a letra impressa dialogue com a
imagem digital e o carimbo sobreposto instigue variacdes.

Ao longo dos processos gréaficos analisou-se como uma mesma imagem ao
ser transferida para matrizes diferentes adquire variacbes de sentido, de forma,
de peso e de ritmo em combinagbes e recombinacdes por sobreposicao,
subtracao, repeticdo e outros modos intrinsecos a arte impressa matricial. Assim,
com a utilizacdo de recursos e matrizes diversas, partimos da gravura fisica,
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como o carimbo dialogando com a pagina escrita, Figura 1, para o0 campo binario
modificado, retrabalhado, justaposto com o tragco espontaneo, Figura 2.

Figura 1
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Rafael Muniz Espindola. Sem titulo. Técnica: carimbo sobre impresso. 30x21cm. 2015.

Rafael Muniz Espindola. Sem titulo. Técnica: carimbo, desenho e manipulagéo digital. 21x30cm.
2015.
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4. CONCLUSOES

Com o trabalho que o grupo esta desenvolvendo, investigamos, no processo,
a mudanca de estatutos na gravura convencional a qual vem sendo processada
desde o século XX e adquirindo fortes mudancas no século XXI, ocupando
diferentes lugares, ampliando o campo de fruicdo na busca por novos parametros
gue estendam o entendimento da arte impressa, abrangendo diversos modos de
pensar, de apropriar e de produzir matrizes e imagens impressas, pervertendo e
explorando o potencial da gravura tradicional somado a outros modos, agregando
conceitos e disponibilidades tecnoldgicas da atualidade.
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