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1. INTRODUCAO

De acordo com Plauska (2013), o docente deve sempre procurar implantar
diferentes metodologias no seu trabalho de ensinar, motivando-se e procurando
motivar seus alunos de acordo com as suas necessidades. Os objetos de
aprendizagem (OAs) fazem parte destas novas metodologias e, segundo Nitzke et. al.
(2011), podem ser quaisquer materiais eletrdbnicos, como: imagens, videos, paginas
de web, animacdes ou simulacdes, desde que 0s mesmos sejam destinados a
construcdo de conhecimento.

E caracteristico as disciplinas de Mecanica de Fluidos e Hidraulicas serem de
dificil compreenséo e assimilacao devido a seus conteudos complexos, apresentando,
por conseguinte, histéricos de altos indices de reprovacdo. Este dado expde a
necessidade da implementacdo de novas metodologias de ensino com o
desenvolvimento de OAs nesta &rea, ainda assim, sdo poucas as experiéncias
relatadas com este fim, podendo ser citada a iniciativa de Guillermo et. al. (2005), que
propds um modelo de simulagdo de escoamentos em laboratorio a partir de uma
estrutura fisica existente, a qual foi modelada computacionalmente.

Ao buscar novas metodologias para o ensino das disciplinas de Mecéanica de
Fluidos e Hidraulicas, guiando-se pela necessidade dos alunos, como sugere Plauska
(2013), torna-se evidente a maximizacdo da aprendizagem que a apresentacédo do
conteudo por meio OAs de facil compreensao e sua disponibilizacdo através de novas
tecnologias, traz consigo. Para Pessoa (2008), o processo de producao de OAs € de
grande importancia, devendo seguir um cronograma de forma organizada, porém,
segundo Carneiro (2012), essa producdo muitas vezes ocorre de forma né&o
sistematica, demonstrando a necessidade de novos projetos, 0s quais trabalhem na
elaboracao de OAs e sua disponibilizacdo para o meio académico.

Dentro desta linha de estudo, este trabalho tem como motivacdo a busca por
novas ferramentas de ensino para as disciplinas de Mecénica de Fluidos e Hidraulicas,
auxiliando os alunos de graduacdo. Neste projeto consta o desenvolvimento de
animacoes, videos e imagens que apresentem os conteudos a eles destinados de
forma simples e de facil compreenséo e sua disponibilizagdo aos alunos através de
um aplicativo para smartphones com sistema android.

2. METODOLOGIA

Para a elaboracéo deste trabalho, primeiramente, realizou-se uma pesquisa dos
softwares livres existentes para a criacdo dos OAs e o desenvolvimento de
ferramentas para a sua disponibilizagédo aos alunos. Os softwares escolhidos para
estes fins foram o Sketchup, Blender 3D e o Android Studio.
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Para a criacdo dos OAs em forma de animacéao utilizou-se os softwares Sketchup
e Blender 3D. No software Sketchup construiu-se cenérios topogréficos que foram
animados com o software Blender 3D. Apés a finalizacdo de todas as animacdes
previstas, estas serao transferidas para o aplicativo.

Também buscou-se a elaboracdo de outras formas de OAs, entre elas a
confeccéo de videos dos modelos reduzidos do Laboratorio de Hidraulica do curso de
Engenharia Hidrica da UFPEL, com auxilio de uma camera filmadora pertencente ao
mesmo laboratorio.

O desenvolvimento do aplicativo para a disponibilizacdo dos OAs aos alunos esta
em andamento, sendo realizada com o auxilio da Empresa Junior da Ciéncia da
Computacéo Hut8, atraveés do software Android Studio.

Apos a finalizagédo e transferéncia dos OAs ao aplicativo, ele sera disponibilizado
na loja Google Play e serdo realizados testes de averiguacédo de sua usabilidade em
relacédo a seu fim.

2. RESULTADOS E DISCUSSAO

Um dos resultados obtidos com o desenvolvimento do projeto até o momento foi
a criacao de oito animacfes, as quais foram desenvolvidas sobre dois cenarios
topograficos (Figura 1). Estas animacfes demonstram as caracteristicas geomeétricas
de canais de escoamento livre, de forma simples e rapida, cada animacao contendo
cerca de dez segundos.
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Figura 1 — Animac0des
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Além destes OAs, também foi desenvolvida a base do aplicativo para a
disponibilizagdo dos materiais de ensino. Ela ja contém as principais funcionalidades
gue o aplicativo final prevé, tendo como base uma tela inicial com atalhos para menus
onde os OAs estéo distribuidos por area do conteudo (Figura 2). Esta versao prévia
esta rodando a nivel local em computador por meio do emulador do software Android
Studio.
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Figura 2 — Modelo do aplicativo

4. CONCLUSAO

Este trabalho esta inserido dentro de um projeto maior, o qual traz uma inovacao
na forma de disponibilizar e apresentar os contetudos das disciplinas de Mecanicas de
Fluidos e Hidraulicas, proporcionando aos alunos um método de aprendizagem com
alto nivel de absor¢cédo de conhecimento e disponibilizando-o de modo facil e inédito,
por meio de um aplicativo para smartphones com sistema android.

A existéncia de softwares livres como o Sketchup, o Blender 3D e o Android
Studio e a possibilidade de compactacao digital de videos e animacgdes proporcionou
o desenvolvimento deste trabalho até este momento, atendendo a suas necessidades
técnicas também para os préximos passos do projeto, demonstrando a viabilidade de
seus objetivos.

Esta constatacdo é um importante passo em direcdo a novos estudos e projetos
na area de desenvolvimento de ferramentas de ensino e sua disponibilizagdo, ndo
somente para as disciplinas de Mecéanica de Fluidos e Hidraulicas, mas para todas as
quais se faz conveniente o uso de diferentes métodos de ensino devido a sua
complexidade.
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