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1. INTRODUCAO

Segundo Mark Weiser em seu classico artigo, A Computacéo para o século
21 (Weiser, 1991), as tecnologias mais profundas sdo aquelas que desaparecem,
elas se integram na vida cotidiana até se tornarem indistinguiveis da mesma. Esta
frase sintetiza 0 que é esperado com a Computacdo Ubiqua (Ubicomp). Na
Ubicomp os usuarios devem ser capazes de acessar 0 seu ambiente
computacional em qualquer lugar, a qualquer momento e a partir de qualquer
dispositivo. Para viabilizar essa premissa, 0s sistemas computacionais devem
oferecer meios para que as aplicacbes possam ter consciéncia do seu contexto
de interesse e quando for o caso reagir ao mesmo, abrindo perspectivas para o
desenvolvimento de aplicacbes mais ricas, elaboradas e complexas (LOPES et
al., 2014).

Visando a construcdo e execucao de aplicagcdes ubiquas conscientes de
contexto ha uma série de funcionalidades que devem ser providas, as quais
envolvem desde a aquisicdo de informacgOes contextuais a partir de sensores
heterogéneos e distribuidos, até a representacdo dessas informacdes, seu
processamento, armazenamento, e realizacdo de inferéncias para seu uso em
tomadas de decisdes. Registra-se uma tendéncia de remover estas
funcionalidades das aplicacbes, repassando as mesmas para middlewares de
provisao de contexto (BELLAVISTA et al., 2012).

O Middleware EXEHDA, inicialmente proposto por (YAMIN, 2004), vem
sendo utilizado pelo grupo de pesquisa no tratamento de desafios referentes a
Consciéncia de Contexto, considerando a aplicacdo em diferentes dominios. Sua
arquitetura, baseada em servicos, visa criar e gerenciar um ambiente ubiquo, bem
como promover a execucdo de aplicacdes sobre esse ambiente. Seu foco é
permitir que as aplicacbes possam obter informacfes de seus contextos de
interesse e reagir as variagées que acontecem nos Mesmos.

O objetivo central perseguido nesta Bolsa de Iniciacdo Cientifica € a
concepgao de uma nova ferramenta para o gerenciamento do Subsistema de
Reconhecimento e Adaptacdo ao Contexto do EXEHDA, bem como para
visualizagdo dos dados contextuais aquisitados. Essa concepcdo foi motivada
pelas demandas do projeto, no que se refere as novas perspectivas de uso por
parte dos usudrios. A interface concebida objetiva ser minimalista, de operacao
intuitiva, indo ao encontro da premissa de invisibilidade na Ubicomp. Esta
premissa é atendida quando a interface oferecida ao usuario exigir pouco esforgo
para sua interacdo, permitindo assim que o mesmo mantenha o foco em suas
atividades de interesse, e n&o no sistema computacional (LOPES et al., 2014).
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Além disso, esta nova ferramenta devera adotar tecnologias responsivas.
Essas tecnologias consistem em estratégias de desenvolvimento de aplicacfes
web, que exploram a adaptacdo dinamica das interfaces conforme os recursos
disponiveis nos diferentes dispositivos utilizados no acesso, sejam eles desktops,
tablets ou smartphones.

2. METODOLOGIA

Considerando os objetivos tracados, primeiramente foi realizado um estudo
sobre as principais abordagens existentes para construcdo de aplicacdes
responsivas, a fim de sistematizar conceitos e identificar estratégias a serem
utilizadas.

Como decorréncia desta sistematizacdo foi selecionado o framework
Bootstrap (COCHRAN, 2012) para a construcdo de uma interface responsiva. A
utilizacdo deste framework simplifica o desenvolvimento pois possibilita que a
mesma seja portada para diversos tamanhos de dispositivos, sejam eles desktops
ou até smartphones. Tal portabilidade se faz possivel devido a forma como o
framework trata os layouts, dividindo as telas em colunas, as quais variam de
tamanho de acordo com as dimensodes do dispositivo.

Por sua vez, a partir das demandas dos usuarios, uma nova aplicacao foi
modelada, de forma a apresentar uma melhor disposicdo dos dados e facilidade
de uso. No que diz respeito a visualizacdo grafica das informac¢des contextuais, foi
empregada a ferramenta Highcharts (KUAN, 2015), responsavel por gerar
gréficos, através do recebimentos das informacfes contidas em um banco de
dados no formato JSON (SRIPARASA, 2013). Os dois principais critérios de
selecédo desta ferramenta foram sua legibilidade na exibicdo de valores, e a sua
facilidade de manuseio

3. RESULTADOS E DISCUSSAO

A ferramenta de gerenciamento desenvolvida possui um sistema de
autenticacdo que permite ao usuario acesso aos recursos disponiveis no
Subsistema de Reconhecimento e Adaptacdo ao Contexto do EXEHDA. Ao se
autenticar o usuario tem acesso uma tela principal (Figura 1), onde existe um
conjunto de menus e submenus gerados de forma dindmica conforme as
permissdes do seu perfil. O usuario com perfil regular tem acesso aos recursos 0s
quais o administrador liberou, ou seja, € o administrador que define quais
recursos cada usuario tera acesso, enquanto que o administrador tem acesso a
todos os recursos, inclusive ao préprio sistema de gerenciamento da ferramenta.
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Figura 1 - Sistema de Gerenciamento (Tela Inicial e Agendamento)
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A propriedade responsiva da ferramenta permite que a mesma seja
visualizada confortavelmente independente de dispositivo. Essa propriedade pode
ser observada na Figura 2 e reforca ainda mais o conceito apresentado pela
Ubicomp, o qual define que a computacédo pode acontecer a partir do dispositivo
gue o usuario estiver empregando ho momento.

Projeto AMPLUS LDAS PlenUS

Vari4vel de Contexto Controlada: Comparagio entre sensores

[—7ﬂ s

Variavel de Contexto
Controlada: Temp2

Temp2

Samcions 08 semseres que desefs comparar

e ]
Figura 2 — Adaptacao automética do layout para telas grandes e pequenas

Outra inovacdo ocorreu na manipulacdo simultdnea de véarios dados de
contexto. Na ferramenta utilizada para visualizacdo dos dados contextuais de
forma gréfica, os diversos sensores que possuem a mesma unidade de medida
podem ser vistos em um mesmo diagrama. Esta situacdo também pode ser vista
na Figura 2, e constitui uma facilidade para manuseio das informacdes.

Com este comportamento, a ferramenta de visualizacdo concebida
possibilita que os dados sejam analisados de forma relativa, permitindo uma
avaliacdo do comportamento geral dos dados de contexto aquisitados pelos
sensores.

4. CONCLUSOES

Com a concepcdo da nova aplicacdo com perfil responsivo para
gerenciamento de sensores e atuadores junto ao Subsistema de Reconhecimento
e Adaptacdo ao Contexto do EXEHDA, ficou facultado ao usuario realizar a
atividade de gerenciamento do EXEHDA em diferentes situagdes de trabalho (em
campo, no escritorio ou em transito), e em funcdo disto podendo estar
empregando diferentes dispositivos. Também com o intuito de facilitar a analise
de dados pelo usuario a partir de dispositivos computacionais diferentes, foi
concebida uma aplicacdo para visualizagdo de dados contextuais com 0 mesmo
perfil responsivo. As avaliacOes feitas pelos usuarios até o momento desta
abordagem responsiva tem sido positivas, indicando pela continuidade dos
esforcos neste sentido.

Também foi iniciada nesta Bolsa de Iniciacdo Cientifica uma sistematizacéo
de alternativas para gerenciamento da inclusdo/remocao de sensores. Para isso,
foram estudados diferentes protocolos para descoberta de sensores.

Como trabalho futuro esta previsto a continuidade dos testes do protocolo
UPnP (MITSUGI, 2014) o qual jA& vem sendo largamente utilizado pela
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comunidade internacional. Este protocolo possibilta que o0 sensor seja
independente de recursos da rede, e que no momento da conexdo, ele
automaticamente se apresente e caracterize para 0s outros dispositivos 0 seu
propaosito e seu perfil operacional.

Potencializando a abordagem distribuida quando do tratamento contextual, o
EXEHDA suporta o conceito de rede de sensores e atuadores, este fato
potencializa a necessidade de mecanismo de descoberta de recursos. A
combinacdo de redes de recursos com mecanismos de descoberta além de
contribuir com aspectos de modularidade de desenvolvimento do software
necessario, também contribui para a organiza¢do dos procedimentos de criacéo e
manutencao das redes envolvidas.

Portanto, entende-se que a adequacdo da arquitetura do middleware
EXEHDA para suportar protocolos do tipo do UPnP, devera potencializar o
emprego do middleware em aplicacdes praticas.
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